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Ubuntu GNU/Linux

Introduccion al Software
Libre

Ademés de aprender a utilizar Ubuntu
(objetivo de esta guia), es interesante conocer
los origenes del Software Libre y GNU/Linux.
De esta forma podremos entender el modelo
de desarrollo libre a partir de su definicion.
Esta seccién esta dedicada a cubrir ese
aspecto tan importante.

Se invita al lector a saltar al apartado de
instalacién de Ubuntu, y retomar esta seccién
durante los momentos de espera de la
instalacion.

Historia

Alld por el 1971, cuando la informatica
todavia no habia sufrido su gran boom, las
personas que hacian uso de ella, en ambitos
universitarios y empresariales, creaban y
compartian el software sin ningun tipo de
restricciones.

Con la llegada de los afios 80 la situacién
empezd a cambiar. Las computadoras mas
modernas comenzaban a utilizar sistemas
operativos privativos’, forzando a los usuarios
a aceptar condiciones restrictivas que
impedian realizar modificaciones a dicho
software.

En caso de que alguin usuario o programador
encontrase algun error en la aplicacién, lo
Unico que podia hacer era darlo a conocer a
la empresa desarrolladora para que esta lo
solucionara. Aunque el programador
estuviese capacitado para solucionar el
problema y lo desease hacer sin pedir nada a
cambio, el contrato le impedia que mejorase
el software.

Esta situacién provocd la destruccion de
comunidades cooperativas donde el software
era compartido y cualquiera podia mejorarlo
sin restricciones.

El modelo de desarrollo de aplicaciones
propietarias, a pesar de generar situaciones
anti-sociales, se impuso con tal fuerza que en
la actualidad hay aun personas convencidas
de que no hay otra forma de hacer negocio.

1 Software privativo o propietario es aquel que impone
fuertes restricciones al usuario final. Anténimo de
Software Libre.

Durante la etapa de transiciéon al modelo
privativo, Richard M. Stallman, trabajador del
laboratorio de Inteligencia Artificial del MIT
(Massachusetts Institute of Technology), se
percaté que la sociedad estaba cambiando
peligrosamente.

El mismo Richard Stallman cuenta que por
aquellos anos, en el laboratorio habian
recibido una impresora donada por una
empresa externa. El dispositivo, que era
utilizado en red por todos los trabajadores,
parecia no funcionar a la perfecciéon dado que
cada cierto tiempo el papel se atascaba.
Como agravante, no se generaba ningun aviso
que se enviase por red e informase a los
usuarios de la situacion.

La perdida de tiempo era constante, ya que
en ocasiones, los trabajadores enviaban por
red sus trabajos a imprimir y al ir a buscarlos
se encontraban la impresora atascada y una
cola enorme de trabajos pendientes.

Richard Stallman decidi6 arreglar el
problema, e implementar el envio de un aviso
por red cuando la impresora se bloqueara.
Para ello necesitaba tener acceso al cdédigo
fuente? de los controladores de la impresora.
Pidi6 a la empresa propietaria de la
impresora lo que necesitaba, comentando, sin
pedir nada a cambio, que era lo que pretendia
realizar. La empresa se negd a entregarle el
cédigo fuente.

En ese preciso instante, Richard Stallman se
vio en una encrucijada, debia elegir entre
aceptar el nuevo software privativo firmando
acuerdos de no revelacion y acabar
desarrollando mas software privativo con
licencias restrictivas, que a su vez deberian
ser mas adelante aceptadas por sus propios
colegas.

Richard Stallman se negd a aceptar el nuevo
software privativo, dado que este le obligaria
a firmar acuerdos de no revelacidén. Queria
evitar acabar contribuyendo a la expansion de
ese tipo de software, el cual solo conseguia
generar una sociedad mas dividida y con
menos libertades.

Abandoné el MIT en 1984, para evitar

2 Haciendo una analogia con la cocina, los binarios o
ejecutables serian un plato cocinado mientras que el
cddigo fuente corresponde a la receta de cocina, esta
es necesaria para poder modificar y mejorar.



problemas de propiedad del software, e inicid
un proyecto para intentar formar una
comunidad de personas, en las que compartir
el codigo volviese a ser algo natural.

El proyecto fue denominado GNU (GNU's Not
Unix), su finalidad era la construccién de un
sistema operativo compatible con UNIX pero
completamente libre.

Mdas tarde construiria junto a diversos
hackers de su entorno lo que se conoce
actualmente como la Free Software
Foundation, una fundacién sin 4nimo de lucro
que tiene como objetivo proteger y defender
el software libre y sus
usuarios/programadores.

El primer programa desarrollado fue GNU
Emacs, un editor extensible mediante LISP.
Richard Stallman, inspirdndose en algunos
emails donde observé que se utilizaba el
copyright para permitir a otros usuarios
realizar copias del contenido, decidié
elaborar una licencia de uso, que estableciera
ciertas reglas para asegurar la libertad de su
editor Emacs. De este modo se podrian evitar
problemas con programadores no solidarios
que decidiesen coger codigo libre,
modificarlo, distribuirlo en formato binario y
no compartir dichos cambios después.

La licencia fue llamada GNU Emacs License
(desarrollada en consulta con el especialista
en leyes de propiedad intelectual Mark
Fischer en el 1985), la cual establecia un
contrato en el que se ofrecia el programa
garantizando las mayores libertades posibles
y animaba a otros programadores a adoptar
dicha licencia.

El segundo programa desarrollado fue el
depurador GNU Debugger. Este también
necesitaba una licencia y GNU Emacs License
encajaba a la perfeccion. Por tanto decidié
renovar dicha licencia dotandola de un
nombre mas genérico (cosa que ya habia sido
demandada por diversos usuarios que
querian usar la licencia en sus creaciones),
asi nacié la GNU General Public License
(GPL) que en 1989 vio la luz con la version
1.0.

Sobre la misma época (1989), en el Computer
Science Research Group (CSRG) de la
Universidad de California en Berkeley
poseian toda una serie de aplicaciones,

desarrolladas con el objetivo de mejorar
UNIX, que formaron lo que se conoce como
“BSD Unix”.

Esas aplicaciones y mejoras fueron
desarrolladas mediante contratos con DARPA
pero depuradas y mantenidas por hackers
comunicados por red. Sin embargo, hasta
finales de los 80 no fue liberado parte del
cédigo con licencia BSD (licencia libre con
matices diferentes a la GPL).

No obstante, en ese primer periodo aun
existian herramientas propietarias vitales
para el sistema y no podian ser redistribuidas
(sélo se entregaban a los poseedores de una
licencia de UNIX original). Estas fueron re-
escritas mas adelante bajo una licencia libre.

Durante los afios 90 empezaron a surgir
muchas iniciativas libres. Gracias a la
diversificacién de Internet se dieron grandes
facilidades para construir comunidades con
estas caracteristicas.

Es especialmente interesante el caso de X
Window System, cuyo coédigo fue el primer
caso de software libre fundado por un
consorcio de empresas y el cual atn perdura.

Entre 1991 y 1992 dos nuevos proyectos
marcaron el rumbo del software libre:

386BSD

En California, Bill Jolitz estaba
implementando las partes que faltaban de la
distribucién Net/2 (distribucién resultado del
intento de CSRG de Berkeley de disponer de
una version de BSD Unix libre de licencias
propietarias). El resultado de Bill obtuvo el
nombre de 386BSD el cual incluia un
completo nicleo mas diversas utilidades bajo
licencia BSD.

Mas tarde, el cédigo de 386BSD daria lugar
a NetBSD, FreeBSD y OpenBSD.

Linux

En Finlandia, Linus Torvalds, estudiante de
informaética de la universidad de Helsinki,
decidié realizar la cuantiosa inversién de
3500$ para adquirir un nuevo PC 386 (33
Mhz, 4MB de RAM). El pago lo realizaria a
plazos pues no disponia de tal cantidad de
dinero en efectivo.



Ubuntu GNU/Linux

Como sistema operativo descartdé un DOS
limitado que incorporaba y pidié6 un Minix
por 168%, la variante de Unix para
estudiantes de Andrew Tanenbaum.

Habitualmente utilizaba su ordenador para
acceder a la computadora de su universidad,
pero por desgracia no le gustaba nada el
emulador de terminal (entre otras cosas)
incorporado en el sistema operativo Minix,
asi que decidié crear uno el mismo.

Como realmente le interesaba aprender el
funcionamiento de su nuevo 386, decidi6
aprovechar esta oportunidad para realizar un
programa a bajo nivel prescindiendo de este
sistema operativo.

En los primeros intentos consiguié arrancar
el ordenador y ejecutar dos threads que
mostraban por pantalla “AAAAABBBBB”. Uno
lo utilizaria para leer del mdédem y escribir
en pantalla, mientras que el otro leeria del
teclado y escribiria en el moédem. Con el
tiempo acabd el programa y lo utilizaba
frecuentemente arrancando desde disquete.

La siguiente necesidad que tuvo fue la de
poder descargar y subir archivos de su
universidad, pero para implementar eso en
su emulador de terminal era necesario crear
un controlador de disco. Asi que después de
un trabajo continuo y duro creé uno
compatible con el sistema de ficheros de
Minix.

En ese momento se percaté que estaba
creando algo mds que un simple emulador de
terminal, asi que, descontento con su sistema
Minix, emprendié la aventura de crear un
sistema operativo partiendo de cero.

Su primer paso fue pedir en las NEWS las
especificaciones POSIX para implementarlas
y poder hacer funcionar el compilador GCC
del proyecto GNU, no obtuvo respuesta asi
que se bajoé diversa documentaciéon de la
version Unix de Sun Microsystems.

Ari Lemke, profesor de la universidad de
Helsinki, vio el mensaje de Linus en busca de
las especificaciones POSIX y se interesé por
su trabajo. Le proporcioné una cuenta de
FTP en la universidad para que pudiese
publicar versiones de su software.

De forma privada, Linus nombraba “Linux” a
su nuevo sistema, pero cuando decidié hacer
una release publica oficial (pues ya era capaz
de mostrar una shell y ejecutar el compilador
gcc) pensd que era demasiado egocéntrico
llamarlo asi y propuso llamarlo Freax (Freaks
+ X de Unix). El ya citado profesor Ari
Lemke lo desanimé ya que le parecia mas
atractivo Linux.

Después de anunciar en las NEWS (25
Agosto del 1991) su intencién de seguir
desarrollando su sistema para construir un
reemplazo de Minix, el 17 de septiembre de
1991 sube al FTP proporcionado por su
universidad la version 0.01 de Linux con
10.000 lineas de codigo (en la actualidad
tiene mas de 10 Millones). A partir de ese
momento Linux empezé a evolucionar
rapidamente.

En sus inicios la gente que probaba el codigo
le preguntaba a Linus si iba a pedir dinero
por su trabajo, Linus negé que tuviese dicha
intencion y animé a todos aquellos que
probaban Linux a que le enviaran postales
como recompensa. Al cabo de semanas llegd
a tener el buzoén lleno de postales de lugares
tan dispersos como Japon o Nueva Zelanda.

Linus queria plasmar el espiritu cientifico en
su trabajo, ya que se estaba basando en las
ideas de otros. Como dijo Sir Isaac Newton,
estaba montado en las espaldas de gigantes.
Lo que més apreciaba era la ayuda de otros
para mejorar su trabajo. Quizés esta decisién
de no dar importancia al dinero vino
influenciada por su abuelo académico y su
padre de tendencias comunistas.

Como su intencién era conseguir que otras
personas lo ayudasen a mejorar Linux, era
necesario que toda modificacién hecha por
terceros tuviese que ser publica, evitando asi
que alguna compafiila vendiese codigo
modificado sin aportar nada.

Una de las herramientas que utilizaba su
sistema, el compilador GCC tenia una
licencia (elaborada por Richard Stallman
como ya se ha comentado) que especificaba
todas las condiciones de uso que Linus
queria. Asi que en la version 0.12 decidi6
adoptar la licencia GNU GPL. La decisiéon no
fue por motivos éticos (tal y como defiende
Richard Stallman), sino que fue puramente
practica.



Linus desarrolld el kernel Linux pero se
apoyé en las herramientas implementadas
por el proyecto GNU como el compilador
GCC, el depurador GNU Debugger, etc... Es
por este motivo que cuando se tiene un
sistema completo (kernel + utilidades
bésicas) es llamado GNU/Linux.

En 1993 tanto 386BSD (m4és tarde daria lugar
a NetBSD, FreeBSD y OpenBSD) como
GNU/Linux se encontraban en un estado
razonablemente maduro. Se constituyeron
diversas distribuciones GNU/Linux (las
diferencias entre estas son simplemente la
forma de organizar/empaquetar las
aplicaciones y las diferentes ayudas para la
configuracion) siendo RedHat una de las
primeras en comercializar su producto.

Durante los afios 90 se desarrollaron grandes
proyectos libres tales como Apache (servidor
web con mayor mercado hoy en dia), Xfree86
(la implementacion X11 mas utilizada en la
actualidad), GNOME y KDE (escritorios que
proporcionan facilidades a los usuarios
medios para interactuar con el sistema),
Mozilla (navegador construido a partir de la
liberaciéon del cédigo de Netscape en 1998 y
que marcd una nueva tendencia en el mundo
empresarial).

Desde finales de los 90 hasta la actualidad el
mundo del software libre ha visto un
creciente apoyo por parte de empresas (IBM,
Sun Microsystems, Novell...) y gobiernos
(Brasil, Alemania o casos mas cercanos como:
Extremadura, Andalucia y Valencia) de todo
el mundo.

Definicion
A priori puede resultar complejo definir el
Software Libre debido a diferentes variantes

y visiones existentes. Vamos a centrarnos en
las dos mayores tendencias actuales: la vision

de la Free Software Foundation
(http://www.fsfeurope.org) y la visién de la
Open Source Iniciative

(http://www.opensource.org).

Software Libre en Inglés es “Free Software”,
cosa que puede llevar a confusién dado que
“Free” significa tanto gratis como libre. Sin
embargo el Software Libre no tiene porque
ser gratuito, es posible hacer negocio con
este modelo.

Debido a estos problemas de lenguaje, Eric S.
Raymond junto a Todd Anderson, Chris
Peterson (del Feresight Institute
http://www.foresight.org/), John "maddog"
Hall, Larry Augustin (ambos de Linux
International http://www.li.org/) y Sam
Ockman (del Silicon Valley Linux User's
Group) el 3 de Febrero de 1998 en Palo Alto
(California) decidieron buscar una nueva
forma de nombrar este tipo de Software, con
el objetivo de no llevar a confusién y que
fuese un término mas sencillo de usar por
empresas. De esa reunién nacié el termino
Open Source.

Bruce Perens ofrecié la marca “Open Source”
y espacio para alojar informaciéon sobre este
nuevo término. Linus dio su apoyo a la idea
pero Richard Stallman se mostré en contra
argumentando que este no denota libertad y
carece del espiritu fundamental del Software
Libre.

Finalmente OSI o la Open Source Iniciative se
establece como una organizacién sin animo
de lucro, la cual tiene una tendencia més bien
practica en la defensa de la metodologia,
mientras que la Free Software Foundation
afirma que el software debe ser libre por
derecho social/universal.

Segin la Free Software Foundation
(respaldado por el proyecto GNU), un
programa libre debe ofrecer las siguientes 4
libertades:

- Libertad para ejecutar el programa, con
cualquier propésito y sin restricciones. No
es posible obligar a ejecutarlo sélo en un
numero determinado de maquinas o en
unas condiciones especificas.

« Libertad para modificar el programa para
adaptarlo a sus necesidades o para
estudiar su funcionamiento. Como
cualquier programador sabe, para que esta
libertad sea efectiva, se debe tener acceso
al cddigo fuente, intentar modificar un
programa sin disponer de él es muy
complejo.

- Libertad para redistribuir copias, tanto
gratis como cobrando por ellas.

- Libertad para distribuir versiones
modificadas del programa, de tal manera
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que todo el mundo pueda beneficiarse con
sus mejoras.

En todo caso hay que tener en cuenta que son
libertades y no obligaciones, el usuario puede
hacer uso de ellas siempre que lo considere
necesario pero no tiene porque utilizarlas
forzosamente (excepto si hace una
modificaciéon y distribuye el ejecutable,
entonces debe publicar los cambios). Ademas
debe entenderse que el software comercial no
queda excluido de dicha definicién.

La definicion de Open Source es muy similar
aunque mas explicita. La distribucién de
software Open Source debe cumplir los
siguientes criterios:

+ Redistribucion libre, no es posible
restringir la venta o copia del software a
terceros. No es posible cobrar royalties
por ventas.

+ Debe ser permitida la distribucién del
cédigo fuente y del compilado. El cddigo
fuente debe poder ser modificado
facilmente, este no debe ser ofuscado
mediante técnicas para tal efecto.

+ Debe ser permitida la creacién de trabajos
derivados, los cuales podran ser
distribuidos bajos los mismos términos de
la licencia.

- Es posible restringir la distribucién de
cédigo modificado siempre y cuando se
permita la distribucién de parches que
modifiquen el cddigo en tiempo de
compilacién. La licencia puede pedir que
los trabajos derivados tengan nombre y
versiones diferentes a la original. EI
objetivo es poder asociar siempre un
responsable que mantiene el software que
usamos y marcar, de forma independiente,
todos los parches con funcionalidades no
oficiales. (Punto diferente a la definicion
de la FSF)

+ No es posible discriminar personas o
grupos.

+ No es posible discriminar ningiin campo de
esfuerzo (e.g. Investigacién, Negocios...)

- Las condiciones son aplicadas a quien
reciba el software sin que puedan ser
afectadas por acuerdos de no publicacién

(non-disclosure agreement).

- La licencia no debe ser especifica de una
distribucién, las condiciones se aplicaran
fuera de dicha distribucién de igual forma.

- La licencia no debe restringir Software de
terceros, no es posible obligar a distribuir
dicho software junto a otro con licencias
especificas (no afecta a la GPL ya que esta
no puede ser utilizada/enlazada por
software con licencia diferente pero si
distribuida).

+ La licencia debe ser tecnolégicamente
neutral, no es posible forzar a utilizar un
medio concreto para la distribucion /
ejecucion / compilacion.

Ventajas

Habitualmente la primera ventaja que se
percibe del software libre es que puede
adquirirse a bajo precio o gratuitamente, sin
embargo esta caracteristica no es exclusiva
ya que existen productos privativos que
también son ofrecidos asi (e.g. Microsoft
Internet Explorer).

Las ventajas reales vienen originadas por
todas y cada una de las caracteristicas del
Software Libre, estas nos hacen obtener unos
beneficios que son dificiles (por no decir
imposibles) de encontrar en otros modelos:

+ La disponibilidad del cédigo fuente y la
libertad para modificarlo activan un
proceso ilimitado de mejoras del software.
Software Libre no es equivalente a
software de calidad, pero si ofrece un
mejor camino para alcanzar dicha calidad.
Incluso la vida del programa se ve afectada
si se carece del codigo fuente, de hecho no
existe ninguna aplicacién so6lo binaria que
haya durado méas de 10 anos, sin embargo
existen proyectos libres que se iniciaron
alrededor del 1980 y siguen vigentes hoy
en dia con sus correspondientes
adaptaciones y mejoras.

« El derecho a redistribuir modificaciones,
mejoras y reusar otros coédigos libres
permite compartir los beneficios entre
toda la comunidad de desarrolladores o
usuarios.



El derecho a wutilizar el software sin
restricciones de uso, combinado con la
redistribucion del mismo, asegura una
gran cantidad de wusuarios potenciales.
Estos a su vez, ayudardan a mejorar y
personalizar el producto.

Los derechos o libertades no son nada mas
que eso y no se obliga a que sean llevados
a cabo. Es decir, si una empresa realiza un
desarrollo libre a medida para un cliente,
el cliente recibira el coédigo y los
ejecutables sin que ninguna de las partes
tenga obligacién de publicar la aplicacion
en otro medio (e.g. Internet).

Nadie tiene el poder de restringir como el
software es usado.

El software no depende de ninguna
entidad. Si una empresa desarrolladora de
software privativo decide abandonar un

proyecto, todos los usuarios de dicho
proyecto se quedaran sin opcién a
actualizaciones (esto puede suponer

futuros riesgos de seguridad) o migrar a
otros proyectos. Sin embargo, si el
Software fuese libre, el usuario no se
ataria a las decisiones que tomase la
empresa, puesto que al disponer del
cédigo fuente, podria continuar
utilizdndolo y asignar el desarrollo a otra
empresa diferente.

No hay posibilidad de cajas negras o
puertas traseras en el software. Al tener
acceso al cédigo, es posible identificar
posibles fallos de seguridad mas
rapidamente y encontrar soluciones en
pocas horas.

La comunidad del software libre se
caracteriza por solucionar sus problemas
de seguridad en cuestion de horas, al

contrario que muchas empresas de
software privativo. Estas pueden llegar a
tardar meses, dejando al usuario
desprotegido.

Como afiadido se puede asegurar que un
producto no contiene puertas traseras
mediante las cuales terceros puedan espiar
nuestra informacién, atentando contra
nuestra intimidad o contra los intereses de
la empresa. Sin embargo en productos
cerrados es tremendamente dificil poder
llegar a tal afirmaciéon (por no decir
imposible).

Siempre existe la posibilidad de hacer un
fork® o crear un coédigo alternativo base, si
el actual esta siendo gestionado
erroneamente. En ocasiones hay proyectos
libres que sufren divisiones debido a
discusiones entre miembros por la forma
en que se estd llevando la elaboracion del
producto (e.g. los compiladores gcc y
egcs), esto es posible gracias a las
caracteristicas del software libre. Un fork
no tiene porque ser algo negativo ya que
puede generar competencia entre ambos
grupos y por tanto, un desarrollo mas
rapido.

En e caso de proyectos libres
desarrollados por la comunidad (no por
empresas), no hay conflictos por presiones
de marketing. En estos entornos, el
software es liberado cuando esta listo y
cuando se considera de suficiente calidad,
por tanto se reducen los problemas no
detectados por las presiones en liberar una
version.

El hecho de no tener que cumplir fechas
para liberar versiones nuevas podria ser
también perjudicial, ya que podria no
liberarse nunca, pero aqui entra en accién
la competencia entre diferentes proyectos

o la posibilidad de realizar los ya
comentados forks.

Utilizando medios como Internet, el
software libre se convierte en un
movimiento que consigue acercar la

tecnologia a cualquier punto del planeta,
incluso a paises menos desarrollados.
Dando la oportunidad de acceder al
conocimiento de forma sencilla, sin
limitaciones ni discriminaciones por
estatus social/econémico u otra
caracteristica. El conocimiento es
compartido globalmente.

Los programas libres pertenecen a todos.
Un gobierno que invierte sus presupuestos
en generar o alentar la generacién de
software libre, esta invirtiendo el dinero de
sus ciudadanos en los propios ciudadanos.

Fork es una de las llamadas al sistema en Unix. La
misma sirve para crear procesos hijos, para lo cual el
proceso padre se duplica y de ese proceso duplicado
nace el hijo. Es una metéfora para describir las
divisiones que pueden producirse en un proyecto que
terminan dando origen a dos proyectos (el actual,
mas el nuevo).
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Esto es debido a que el software que se
genere pertenecera a todos y no se
concederan ventajas de por vida a ninguna
empresa.

« Fomento de empresas o negocios locales.
El software libre acerca el desarrollo de
soluciones a nivel local. Cualquier empresa
puede dar soporte sobre un programa libre
y cubrir un ambito local. De esta forma, los
gobiernos que apoyen el Software Libre
estaran generando nuevas oportunidades
de negocio a empresas locales del sector.
Del mismo modo, los clientes de estas
podradn disponer de un soporte cercano y
por tanto una empresa que pueda cubrir
mejor sus necesidades.

« Mayor competitividad y dificultad para
constituir monopolios. Las caracteristicas
del software libre dificultan el
establecimiento de monopolios y hacen a
su vez que el mercado sea mas
competitivo, y por tanto mdas beneficioso
de cara a sus clientes.

Desventajas

- En  proyectos libres desarrollados
Unicamente por la comunidad libre no hay
garantia de que el desarrollo ocurra. Es
por tanto posible que un proyecto pueda
morir si no interesa lo suficiente. Por
supuesto este problema también existe en
el mundo del software privativo. Sin
embargo existen multitud de soluciones
ante este problema si la aplicacién es libre
(e.g. Contratar una empresa para que
continue el desarrollo).

+ Pueden haber problemas entorno a la
propiedad intelectual. Esta desventaja
aparece en paises donde tienen leyes que
permiten patentes de Software. El tiempo
que se debe invertir en comprobar que un
algoritmo o idea esta patentada puede ser
un gran obstaculo para el desarrollo de
software libre. Con la patentabilidad de
software sélo se consigue dar mayor poder
a grandes empresas.

+ Es dificil en ocasiones saber si un proyecto
existe y conocer su estado actual. Los
proyectos que provienen de la comunidad,
carecen de marketing y por tanto suelen
ser bastante més desconocidos que sus

homologos cerrados. En la actualidad esta
carencia es vista por muchas empresas
como una oportunidad de negocio (e.g.

evaluar software libre para darlo a
conocer).
Ubuntu
Una  distribucion GNU/Linux (también

abreviado como “distro”) consiste en una
recopilaciéon de aplicaciones y herramientas
junto al nucleo Linux. Se encuentran
empaquetadas de una determinada manera y
con utilidades extras para facilitar la
configuracién del sistema.

Ubuntu (http://www.ubuntulinux.org) es una
distribucién GNU/Linux facil de utilizar y
orientada tanto al usuario de escritorio como
al servidor. Se encuentra mantenida por una
comunidad de desarrolladores que reciben el
soporte de la empresa Canonical, la cual
vende servicios relacionados con la
distribucion.

Su filosofia esta basada en el Manifiesto
Ubuntu, el cual promueve que el software
debe estar disponible sin coste alguno y con
la posibilidad de adaptarlo a las necesidades
de cada usuario.

+ Nunca se tendra que pagar por Ubuntu, ni
siquiera existe un precio diferenciador
para la “enterprise edition”. El esfuerzo
invertido no marcarad distinciones entre
ramas de productos.

+ Se incluiran las mejores traducciones e
infraestructuras de accesibilidad posibles.
De esta forma Ubuntu sera usable por el
mayor numero de personas posible.

+ La politica de versionado sera regular y
predecible, concretamente cada 6 meses.
Dando la posibilidad de que cualquiera
pueda utilizar la version estable actual o la
de desarrollo. Cada versiéon tendra un
soporte de al menos 18 meses.

+ Ubuntu desea promocionar los principios
del desarrollo de software open source. Se

pretende animar a usar el software,
mejorarlo y distribuirlo.
Actualmente Ubuntu soporta las

arquitecturas: Intel x86 (IBM-compatible PC),



AMD64 (Hammer) y PowerPC (Apple iBook y
Powerbook, G4 y Gb).

En la distribuciéon se incluyen mas de 1000
paquetes que van desde el niicleo Linux hasta
GNOME 2.10, cubriendo todas las
aplicaciones necesarias para el escritorio,
acceso a Internet, programacion y servicios.

Como curiosidad la palabra Ubuntu proviene
de Africa y significa “Humanity to others”,
encajando asi con el espiritu del software
libre.

La segunda release de Ubuntu tiene como
nimero de version 5.04, este se construye en
base al ano y mes de liberacion. En el caso
actual, la fecha de lanzamiento de la
distribucién fue en Abril del 2005, es decir,
mes 4 del ano 2005. Si combinamos estos
niamero podemos obtener 5.04, las sucesivas
versiones seguiran el mismo procedimiento
de versionado.

Cada release también vendrd acompafiada de
un nombre en clave. En el caso de 5.04 se ha
escogido Hoary Hedgehog y la préoxima sera
denominada Breezy Badger.

Patrocinado por la empresa Canonical
(http://www.canonical.com/), Ubuntu nacié a
partir de la distribucién Debian. Esta es
ampliamente conocida por su gestor de
paquetes integrado que facilita la instalacién
de miles de aplicaciones de forma sencilla,
rapida y eficiente. Sin embargo, también
presenta ciertos problemas en cuanto a su
politica de versionado.

Debian ofrece versiones estables de la
distribucién, estas son altamente fiables y
robustas pero con aplicaciones bastante
antiguas. Esto hace que los usuarios no
puedan disfrutar comodamente de los ultimos
avances en aplicaciones de escritorio o
servidor.

Ubuntu pretende mantener una estrecha
colaboracién con Debian dado que comparten
los mismos cimientos, pero a su vez, ofrecer
las aplicaciones maéas actuales a los usuarios
finales junto a ciclos de actualizaciones
frecuentes (cada 6 meses) y actualizaciones
de seguridad.

Otro de los objetivos primordiales de Ubuntu
es conseguir una distribucién facil de utilizar

con un escritorio consistente e integrado, se
ha optado por potenciar concretamente el
escritorio GNOME. También es posible
instalar KDE* desde Ubuntu, o bien utilizar la
distribucién Kubuntu
(http://www.kubuntu.org/) que no es mas que
una Ubuntu con KDE como escritorio
principal. Sin embargo, esta ultima
distribucion no tiene el soporte profesional de
Canonical.

Esta guia se basa en Ubuntu, aunque la
instalacién de Kubuntu es idéntica, lo tnico
en lo que difieren es en el escritorio.

Canonical tiene un servicio gratuito de envio
de CDs, de forma que es posible realizar
pedidos desde la pagina web, para su entrega
en domicilio. Por otro lado también es posible
descargar el CD directamente de su web
(http://www.ubuntulinux.com).

Ubuntu LiveCD

Un LiveCD consiste en un CD auto-arrancable
que permite la ejecucién de un escritorio
GNU/Linux completo, sin la necesidad de
realizar ningun tipo de instalacion en el disco
duro.

Gracias a los LiveCDs de Ubuntu, es posible
probar el sistema GNU/Linux para testear si
todo nuestro hardware es detectado
automaticamente y para evaluar las
posibilidades de la distribucién.

Aunque el LiveCD nos proporciona un
escritorio funcional sin necesidad de
modificar nuestro disco duro (también valido
para emergencias), no ofrece la misma
velocidad ni las mismas posibilidades que si
realizamos la instalacién permanente. Por
ejemplo, no serd posible la instalaciéon de
otros programas que no estén ya en el
LiveCD.

Para probar el LiveCD es necesario pedir a
Canonical que nos envie una muestra gratuita
o bajarlo nosotros mismos de la web
(http://www.ubuntulinux.com). En el apartado
de descargas (downloads) se encuentran las
imagenes ISO que podremos grabar usando
K3B en Linux o] CDBurnXP
(http://www.cdburnerxp.se/) en Windows.

La imagen ISO no debe grabarse dentro de un

4 Mediante el paquete kubuntu-desktop.
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CD de datos, sino que debe grabarse como lo
que es, una imagen de un CD. Por tanto habra
que utilizar la funcién especifica de nuestro
programa de grabacién para este tipo de
archivos.

Una vez disponemos del LiveCD podemos
utilizarlo arrancando el ordenador con el CD
insertado. En <caso de que se inicie
automaticamente nuestro sistema operativo e
ignore el CD, deberemos asegurarnos que en
nuestra BIOS tenemos seleccionado el
arranque desde CD/DVD.

La BIOS (Basic Input Output System) es lo
primero que nuestro ordenador ejecuta y se
encarga de preparar minimamente el sistema
para dar paso al sistema operativo. Para
poder acceder a la configuracién de la BIOS
se debe mantener presionada la tecla SUPR.
(o DEL) o la tecla F2 durante los primeros
segundos de encendido de nuestro PC. No
todas las BIOS son iguales, pero si todas
disponen de una opciéon donde se le puede
indicar desde donde queremos que arranque
nuestro PC (e.g. HD-1, disco duro 1, CD,
Floppy, etc...).

Para poder arrancar nuestro LiveCD sera
necesario que en primer lugar la BIOS trate
de arrancar de CD, por tanto deberemos
configurarlo para tal efecto. Consulte el
manual de su placa base si tiene problemas.

Wain  Advanced  Power  [NICIM Bxit

Tten Specific Help

~Remuwable Devives
+Hard Drive
Netuork boot from AHD An7YCY76A

Keys used to view or
configure devices:
<Enter> expands or
collapses devices uith

<Ctrl+Enter> expands
all

<Shift + 1> enables or
disables o devive.

<+> and <-> moves the
device up or doun.

<n> May move renovable
device betueen Har
Disk or Renovable Disk
<> Remoue a deuice
that is not installed.

F1 n e 9
Esc 2 Enter S Fi0

Una vez conseguimos arrancar de CD, la
primera pantalla de Ubuntu LiveCD nos
brindard la posibilidad de escoger entre un
arranque normal (pulsamos enter) y un
arranque experto (escribimos live-expert y
pulsamos enter).

{3 ubuntu

IThis is the Ubuntu Live CD.
ress Fi for help and aduanced options.

JFor the default 1ive system, press ENTER.

boot :

También es posible especificar otros
parametros que nos pueden ayudar en caso
de que no funcione correctamente el LiveCD,
para ver estas opciones basta con pulsar F1,
F2, F3...

Supondremos que realizamos un arranque
normal (simplemente pulsando enter). La
primera pregunta con la que nos encontramos
es sobre nuestro idioma:

L1 Choose language
Please choose the language you uould Like to use.
Choose & language:

Fersian -
Palis} ~ Polsk

Portuguese (Brazil) - Fortusués do Brasil
Portuguese e

Roranian

Russian

Serbian

Slovak

Slovenian

suanish

Suedish

Ukrainian - vepaikckka
Yietnanese - Tieng Viet

Helsh - Cynraeg

¥hosa ~ xhosa

<Go Back>

Por ejemplo, seleccionamos Espafol y a
continuacién indicamos que estamos en
Espana (u otro pais dependiendo de nuestra
ubicacion):

LI Choose language

Baséndose en su idiora, probablemente se encuentre en alguna de estas
ubicaciones:

Elija su ubicacidn:

#irgent ina
Bolivia

thile

Colombia

Costa Rica

Dorinicana, Repiblica #
Ecuador

e <paiia
Estados Unidos
Guatenala
Handuras.
HEnico
Hicaragua
Panama

Paraguay
Perii

Finalmente podremos seleccionar nuestro

tipo de teclado:



[1] Elija la dissribucisn del teclado

Your keyboard is:
fspoice |

Find uour layout by pressing some keus

select fror full keuboard 1ist
Tes- uhesher -his layou: is correct

Wolvers

A continuacién el LiveCD intentara
autodetectar todo nuestro hardware e iniciara
el proceso de arranque. Es posible que se nos
pregunte por la resolucién que deseamos
utilizar en nuestro escritorio, habitualmente
las opciones marcadas por defecto son
correctas (para seleccionar alguna otra basta
con situarse encima y pulsar espacio):

L1 Cont iglracion de xserver-xorg.

Si hay algunas resoluciones gue no le gustaria gue el servidor X
Usara incluso en el caso de gue Su harduare Sea capaz de mostrarlas,
ouizelas de la siguiente lista. Si las guita todas serd como si no
hubiese guitada ninguna, porque en ambos casos el servidor X
intentara usar la resolucifn més alta disponible

Seleccione los fodos de video aue le gustaria oue usase el servidon
X

<cont inuar>.

Si nuestro equipo estaba conectado a
Internet, quizds Ubuntu haya podido detectar
la configuracién automaticamente mediante
DHCP. Esto nos permitird navegar por la red.

Finalmente accederemos al escritorio de
Ubuntu desde el cual podremos probar los
diferentes programas que incorpora el CD.
Invitamos al lector a navegar por el menu de
aplicaciones para testear las diferentes
herramientas.

En caso de que necesitemos abrir una
terminal como administrador (root),
simplemente pulsamos con el botén derecho
en el escritorio y hacemos click en “Abrir un

terminal”. Para convertirnos en root bastara
con ejecutar “sudo -s”.

Para salir del sistema debemos ir a “Sistema
-> Terminar la sesiéon” y “Reiniciar la
computadora”. En caso de que hayamos
cambiado nuestra BIOS, quizds sea
recomendable volver a dejarla en su estado
original.

Instalacion de Ubuntu

Para poder disponer de Ubuntu instalado en
nuestro ordenador debemos obtener el CD de
instalaciéon de la pagina web
(http://www.ubuntulinux.com). Es posible
descargarlo directamente o encargar CDs
para que nos los traigan a casa.

En caso de que hayamos descargado la
imagen ISO de Ubuntu, serd necesario
grabarla en un CD tal y como se indica en el
apartado “LiveCD Ubuntu”.

Arranque

Para iniciar la instalacion es necesario
arrancar desde el CD. Se sigue el mismo
procedimiento que para el LiveCD y por tanto
podemos encontrar las instrucciones en dicho
apartado.

Cabe destacar que es posible tener varios
sistemas operativos instalados en el mismo
ordenador. Ubuntu permite ser instalado en
PCs donde MS Windows ya exista, por
supuesto sin pérdidas de informacién.

Una vez arrancamos desde CD, la primera
pantalla con la que nos encontramos nos va a
permitir escoger que tipo de instalacién
queremos hacer:
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{3 ubuntu

The default installation is suitable for most desktop or laptop systenms.
ress Fi for help and aduanced ins i s,

ITo install only the base system, type 'server’ them ENTER.

JFor the default installation, press ENTER.

linux - Instalacion estandar por defecto, en
muy pocos pasos podremos tener un
escritorio funcional. Minimo 1.8 GB.

expert - Instalacion estdndar con mayor
control sobre la configuraciéon con
preguntas para expertos. Minimo 1.8 GB.
server — Instalacion basica del sistema, sin
entorno grafico. Minimo 350 MB.
server-expert Instalacion basica del
sistema, sin entorno grafico con mayor
control sobre la configuracién con
preguntas para expertos. Minimo 350 MB.

En nuestro caso utilizaremos la instalacion
por defecto, asi que simplemente pulsaremos
enter o escribiremos “linux” y pulsaremos
enter.

A continuacidén el sistema nos ira realizando
toda una serie de preguntas. Si en algun
momento aparece una cuestion no comentada
en esta guia y no queda claro su significado,
es muy probable que la respuesta por defecto
sea correcta.

Idioma

En primer lugar vamos a
idioma, pais y teclado:

elegir nuestro

[1] Elija la dissribucisn del teclado

Your keyboard is:

Find uour layout by pressing some keus
select fror full keyboard 1ist
Tes: uhecher shis layous is correct

olvers

En caso de que no detecte nuestro teclado
correctamente podemos utilizar un test que
intentara averiguar que tipo de teclado
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tenemos.

Cabe destacar, que durante el proceso de

instalacion podemos acceder a otras
pantallas, aparte de la principal de
instalacién. Si pulsamos:

ALT+F1: Pantalla de instalacién.

ALT+F2: Terminal. Al ©pulsar enter

accederemos a una linea de comandos.
ALT+F4: Descripcion de los pasos que va
realizando el instalador.

ALT+F4: Log del sistema.

fP1ease press Enter to activate this console.

JBusyBox u1.00-pre10 (Debian 20040623-iubuntuld) Built-in shell Cash)
er “help’ for a list of built-in conmands.

tr

floppy
initrd

Tih
proc
sbin

mifant hg?
usr
var

s
target
tnp

none on /dev tupe tmpfs (ru)
type tnpfs (rul

starget type ext3 (ru)

on starget/.dev type ext3 (ru)

En principio sélo serd necesario el uso de la
pantalla principal de instalacion.

Red
Después de configurar nuestro
idioma/ubicacidon/teclado, se intentara

configurar el hardware minimo necesario
para la instalacion, como las tarjetas de red.
En caso de disponer de varias tarjetas de red,
es posible que se nos muestre un listado
donde tengamos que elegir aquella que este
conectada a Internet®. La tarjeta se intentara
autoconfigurar utilizando DHCP:

Contigurando la red con DHGP

Esto puede tomar clerto tiempo.

Si todo ha ido correctamente, el siguiente
paso serd especificar el nombre de nuestra
maquina.

5 No es estrictamente necesario disponer de Internet

para realizar la instalacion.



En caso de que fallase la configuraciéon de la
tarjeta, podriamos o bien no configurarla (no
es estrictamente necesario, aunque si 1til
para que nos instale un sistema actualizado),
o bien intentar hacerlo manualmente
pulsando sobre la opcién correspondiente:

[11] Conflgurar la red

Desde aqui puede intentar reinten-ar su sutoconfiguracién de la red a
trayés de DHCP (1o oue puede funcionar sisu servidor de DHCP tarda
nucho en responder! a configurar su red ranualmente. Puede también
reintnenzar la autoconfiguracitn de red introduciendo un nombre de
sistena, algunos servidores exigen oue el cliente de DHCP Les envie
un norbre de sistena DHOP.

Metodo de con‘iguracion de red:

Reintenar la auto-con-iguracion de la red
Reinten: ac i6n_de_red con un norb

e de servidor

No conflgurar la red en este romento

<volvers

Tendremos que indicar nuestra direccion IP,
mascara de red, pasarela (gateway) vy
servidor de nombres (DNS). Debemos
conocer estos datos para nuestra red, por
ejemplo:

IP: 192.168.0.5

Maéscara: 255.255.255.0
Pasarela: 192.168.0.1

Servidor de nombres: 192.168.0.1

Seguidamente establecemos un nombre para
nuestra maquina. El que viene por defecto
también es valido.

Particiones

En este punto el instalador necesita preparar
nuestro disco duro para almacenar los datos,
para esto es necesario crear las particiones
necesarias.

Para poder tener diferentes sistemas
operativos en un mismo disco duro, es
necesario realizar diferentes particiones.
Estas tendrdn un formato determinado, por
ejemplo en GNU/Linux se suele utilizar el
formato Ext2 o Ext3, mientras que en MS
Windows se utiliza FAT32 o NTFS.

Hay que tener en cuenta que NTFS puede ser
leido por Linux pero sin soporte de escritura.
Para poder pasar ficheros cémodamente
entre ambos sistemas, es recomendable (pero
no obligatorio) tener alguna particion FAT.

En cualquier caso Ubuntu nos ofrece a priori

dos posibilidades:

+ Usar todo el disco duro y crear las
particiones necesarias para Ubuntu. Esto
borrara todo lo que tengamos en nuestro
disco. En caso de no tener nada instalado
en el sistema, esta es una buena opcion.

+ Usar el espacio libre contiguo més grande
para crear las particiones necesarias. Esta
opcién no aparecera si no hay espacio
disponible sin particionar.

- Editar manualmente la
particiones.

tabla de

[11] Farticionado de discos

Este insalador puede guiarle en el particionada del disco para due
la utilice Ubuntu o, si lo desea, puede hacerlo de forma manual, Si

escoge el sistema de particionado guiado tendra la oportunidad de ver
1os resultados, adaptarios e incluso deshacer el particionado si no
:

Metodo de paricionado
Editar nan

<vnlvers

Si escogemos crear las particiones de forma
manual (la opcibn mas complicada)
deberemos definir dos:

« Particion SWAP o area de intercambio.

Tamano habitual: depende de la memoria
RAM que tengamos, habitualmente se
pone la misma cantidad. En general, con
512 MB hay mas que suficiente. Es posible
usar cantidades mas bajas como 128 MB
para equipos con discos duros pequenos.

« Particion raiz (/) tipo Ext3. Particiéon donde
ird todo el sistema, es necesario que sea al
menos de 3 GB, aunque lo recomendable
serian unos 10 GB para poder trabajar
cémodamente.

En caso de que no dispongamos de espacio
para nuestras particiones, Ubuntu nos
permite redimensionar las particiones
existentes (incluso en formato NTFS). Para
esto simplemente nos tendremos que situar
encima de la particién y pulsar enter. En la
siguiente pantalla se debe redefinir el espacio
gue ocupa cambiando el apartado “tamano”.

Para crear una particion nueva nos debemos
situar sobre “Espacio Libre” y pulsar enter. A
continuacién podremos definir las
caracteristicas de la particion.
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Es posible que nos pregunte donde queremos
situar la particién, si al principio o al final del
disco duro. Habitualmente se define primero
la particion SWAP y a continuacién la raiz,
todo al principio del disco duro.

[11] Particionado de discos

Este es un resuren de las particiones y puntos de monaje gue tiene
con-igurados actualmente. Seleccione una particien para moditicar sus
valores {sistema de [icheros, pun-os de ron:aje, etc.i, el espacio
Libre para afiadir una particion nueva o un dispositive para
inicializar su tabla de particiones.

Contigurar RATD sot-uare

Configurar el Bestor Logico de volimenes (LVH)
Particionado guiada

Auuda del particionado

Maeszro TDE{ (hda) - 10.7 GB YMuare vir-ual IDE Hard Drive
41

rimaria 509.5 HB _§ intercanbio intercanbio

prislog 2.2 68 ESPACIO LIBRE

Deshacer Los canbios realizados a las particiones
Finalizar el particionads y escribir los cambios en el disco

<volver>

También nos preguntard si queremos la
particién que sea de tipo Primaria o Ldgica.

En un disco duro sélo podemos tener 4
particiones primarias, sin embargo no hay
limite en cuanto a particiones ldégicas (estas
se integran dentro de una particion extendida
que ocupa el lugar de una primaria). En
general, si indicamos “Légica” funcionard
correctamente.

Para escribir las particiones en disco
debemos pulsar sobre  “Finalizar el
particionado y escribir los cambios en disco”.
A continuacién se nos mostrard un mensaje
avisdndonos que seran borrados todos los
datos de aquellas particiones que hayan sido
seleccionadas para ser formateadas. Si se ha
redimensionado alguna particiéon, estas no
perderan datos, aunque siempre es
recomendable tener copias de seguridad de lo
mas importante.

[11] Particionado de discos

Se escribirdn en los discos todos los cambios indicados a
continuacién si continda.

AYIS0: Esta operacifn destruird todos los datos oue exiszan en las
particiones que haya eliminado asi como en aguellas particiones oue
Se vayan & -ormaear.

Se han modiicado las tablas de particiones de los siguientes
dispositivos:

Maestro IDEL {hda)
Se formatearan las siguien-es particiones:

parzicion #3 de Masstro IDEL (hdal como extd

par-icion #5 de Maestro IDEL (hdal como intercambio
ébesea escribir los cambios en Los discos?

<aluers

En caso de que el particionado lo hayamos
tenido que hacer manualmente, habra sido el
paso mas complicado de toda la instalacién.

Acto seguido se crearan y formateardn las
particiones indicadas, para dar paso a la
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instalacion del sistema base.

Si se ha seleccionado un idioma como el
Espafiol, probablemente nos preguntarad si
deseamos bajarnos los paquetes de soporte
desde Internet. El CD no incorpora soporte
para Espafiol por defecto.

[11] Terminar la instalacion =
Finalizada la prirera etapa de la instalacisn
Se ha completado la primera etapa del proceso de instalacion. su
conpuzadora se reiniciard ahora y se ins-alardn mas paduetes
fsegiirese de eviraer el disco de instalacifn (CD-ROM o disquetes)
para que su sistera arranaue del disco en el oue se ha instalad
u

<Wolvers

Zona horaria

A continuacién se nos preguntara por nuestra
zona horaria, por ejemplo “Europa/Madrid”.

Creacion de un usuario

El siguiente paso serd la creacion de un
usuario con el cual trabajaremos en nuestro
ordenador. Habrd que indicar los siguientes
datos en orden:

Nombre del usuario (e.g. Juan Rodriguez)
Nombre con el que entraremos al sistema
(e.g. juan)

Password del usuario. Se pedira
introducirlo dos veces para su confirmarlo.

En cuanto al password se recomienda utilizar
un minimo de 6 caracteres alfanuméricos
(letras y numeros) y evitar palabras con
significado. Una buena técnica para construir
un buen password es pensar en una frase y
coger soélo las iniciales de cada palabra, por
ejemplo: “Ubuntu es una gran distribucién”
resultaria en “Ueugd”. A esto simplemente se
le afade algin numero y ya tenemos un
password fuerte y facil de recordar.

Gestor de arranque

Finalmente debemos confirmar que queremos
que el gestor de arranque Grub sea instalado,



este nos permitira poder escoger que sistema
operativo deseamos iniciar al encender el
ordenador.

[11] Terminar la instalacion >
Finalizada la prirera etapa de la instalacion
Se ha completado la prinera etapa del proceso de instalacisn. Su

compuzadora se reiniciara ahora y se inszalarén mas paduetes
fsegirese de ewiraer el disco de instalacifn (CD-ROM o disouetes)
para gue su sis-ena arranoue del disco en el que se ha instalado

<Wolvers

En este punto ya hemos acabado la primera
fase de la instalacion. Ahora se reiniciara el
ordenador y se deberd arrancar desde disco
duro, por tanto podriamos extraer el CD. Si
hemos modificado la BIOS, seria
recomendable dejarla en su estado original.

Primer inicio

Una vez reiniciado el ordenador, nos
aparecera el gestor de arranque Grub. Si no
disponiamos de ningin sistema operativo
instalado, simplemente se mostrara un
contador hacia atras de 3 segundos.

Si pulsamos (ESC)

la tecla escape
visualizard un menu donde podremos elegir
entre:

se

« Arrancar el sistema

« Arrancar en modo recuperacion

- Arrancar memtest (programa que
comprueba el estado de la memoria RAM)

La primera opcidn serd la habitual y la que se
selecciona por defecto si no hemos pulsado
ESC. La segunda sélo se utilizard cuando
tengamos alguin problema grave con nuestro
sistema.

En caso de que ya tuviésemos un sistema
operativo instalado (e.g. Windows), se nos
mostraria directamente el ment con las 3
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opciones anteriores mas la posibilidad de
arrancar Windows.

Podemos movernos con los cursores y
seleccionar lo que deseemos pulsando la tecla
enter.

En este primer arranque debemos escoger la
primera opcién, o esperar simplemente a que
acabe el contador y que escoja la opcién por
defecto.

A continuacion se comenzara a instalar todo
el sistema.

eccionando el pa
empaquetando 11D

ibxnl2 previamente no selecci

loving old data out of the vay
e leccionando el paguete foomatic-filters previamente mo seleccionado.
quetando foomatic-filters (de oomatic—filters.

ne previamente no select
/f0onat ic-db-engine_3.9.2-Z_

ando foomatic-
eccionando el paquete foomatic-db-e
mpaquetando foomatic-ab-engine tde

Resolucion de pantalla

Es posible que se nos realice una ultima
pregunta relacionada con la resolucion que
deseamos tener en nuestro escritorio.

jbuntu Conf iguration

Configuring xscruce xorg
Si hay algumas vesnlucioes que nn le gustaria gue ol seroidor X usara
incluso en el caso de que su harduare Sea capaz de mostrarlas, quitelas
de la siguiente lista. Si las quita todas sera cono si no hubiese
quitado ninguna, porque en ambos casos el servidor X intentara usar la
resolucién mis alta disponiblc.

Seleccione los modos de video que le gustarfa que usase el servidor X

<Ok>

Habitualmente las opciones por defecto ya
son correctas, aunque es posible marcar
aquellas resoluciones que nos interesen.
Basta situarse encima de la que queramos
marcar y pulsar espacio.
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Si todo ha ido correctamente, por fin se nos
mostrard la pantalla de login donde
tendremos que identificarnos con el usuario y
password especificados en la instalacion:

- ubuntu

Desde esta pantalla también es posible
reiniciar y apagar el ordenador.

Escritorio Gnome

Una vez nos identificamos con nuestro
usuario/password podremos acceder al
escritorio GNOME de Ubuntu:

& splicrinies ugares Sirema

[

El escritorio esta compuesto por dos paneles.

Panel inferior

En el panel inferior se encuentra (de

izquierda a derecha):
+ Botén para minimizar todas las ventanas y
mostrar el fondo del escritorio.

Listado de ventanas (inicialmente no
aparecera ninguna pues no hay
aplicaciones en funcionamiento).

Escritorios virtuales. En GNU/Linux es
habitual trabajar con diversos escritorios.
En cada uno podremos tener aplicaciones
diferentes, de esta forma evitamos tener
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una gran cantidad de ventanas en un
mismo lugar.

Para cambiar de escritorio basta con hacer
click con el botén izquierdo en el recuadro
correspondiente, o también es posible
desplazarse usando la combinacién de
teclas CTRL+ALT+Cursor.

Es frecuente tener en cada escritorio
aplicaciones relacionadas, por ejemplo: en
el primer escritorio navegador, en el
segundo cliente de correo, en el tercero
programas de chat, en el cuarto programas
de reproduccion de musica.

Podemos cambiar la cantidad de
escritorios si pulsamos en el panel con el
botén derecho y seleccionamos
“Preferencias”.

Papelera. Todo archivo borrado desde el
navegador de disco Nautilus, ird a parar a
la papelera desde la cual podra ser
eliminar definitivamente. Para ver los
archivos en la papelera bastara con hacer
un click con el botén izquierdo, para
borrarlos podemos hacer click con el botén
derecho y seleccionar “Vaciar papelera”.

Panel superior

En el panel superior se encuentra (de
izquierda a derecha):

+ Menu de aplicaciones: Aqui podremos
encontrar todas las aplicaciones instaladas
en el sistema y catalogadas por tipo. Por
desgracia en esta version de GNOME, este
menu no se puede editar facilmente.

Menu lugares: Listado de carpetas
importantes de nuestro sistema. Al pulsar
sobre ellas se abrird el gestor de archivos
Nautilus.

+ Carpeta personal: En este lugar
guardaremos todos nuestros
documentos. También podremos
encontrar la carpeta Desktop que

corresponde a nuestro escritorio.

Escritorio: Carpeta que corresponde a
nuestro escritorio.



« Equipo: Muestra dispositivos y
particiones a las que es posible acceder
en nuestro sistema.

En GNU/Linux para acceder a una
particion o dispositivo como un
CD/DVD-ROM, USB pendrive, etc.. es
necesario montarlo. En Ubuntu este
paso es automatico nada mas insertar el
CD o USB pendrive. En el caso de los
disquetes es necesario ir a “Equipo” y
hacer doble click sobre la disquetera.

Para extraer un CD, disquete o USB
pendrive es necesario realizar el paso
inverso: desmontar. De esta forma nos
aseguramos que no se pierden datos.
Para esto simplemente iremos a
“Equipo” y pulsaremos con el botén
derecho sobre el dispositivo para
seleccionar “Desmontar el volumen” o
“Expulsar”.

+ Servidores de red: buscard en nuestra
red ordenadores con recursos
compartidos (tanto Windows como
GNU/Linux).

+ Conectar con el servidor: nos permite
conectarnos a un servidor determinado
mediante FTP/sFTP/Webdav/etc...

« Buscar archivos.
« Documentos recientes.

Menu Sistema
+ Preferencias: Configuracion del
escritorio GNOME.

+ Administracion: Configuracion  del
sistema Ubuntu.

+ Capturar la pantalla. Genera una
imagen de lo que estamos viendo en
pantalla. Se consigue la misma
funcionalidad pulsando la tecla “Impr.
Pant.”

+ Bloquear la pantalla. Nos permite
bloquear nuestro escritorio, siendo
necesario introducir el password del
usuario para poder volver a acceder.
Muy f1util cuando nos ausentamos de
nuestro PC y no queremos que nadie lo
utilice o espie lo que tenemos en
marcha. Deberia ser una practica

habitual.

+ Terminar la sesi6on. A través de esta
opcion podremos:

+ Terminar la sesiéon. Volveremos a la
pantalla de login.

« Apagar.

» Reiniciar la computadora.

- Hibernar la computadora. Apaga la
computadora manteniendo el estado
actual, al volver a iniciar el
ordenador se restaurara el escritorio
tal y como lo dejamos.

+ Iconos para ejecutar el navegador web
Mozilla Firefox, el cliente de correo
Evolution y la ayuda del sistema.

« Area de notificacién. Inicialmente aparece
vacia, pero habrd programas dque
apareceran ahi una vez iniciados (e.g.
Cliente mensajeria instantdnea Gaim). Este
area es comun para todos los escritorios
virtuales y por tanto se nos facilita el
acceso rapido a ciertos programas.

+ Control del volumen. Con el botén
izquierdo podremos regular el volumen,
con el botén derecho podremos acceder a
“Abrir el control de volumen” donde
tendremos mads opciones.

+ Reloj del sistema. Al hacer click con el
botén izquierdo aparece un calendario.
Con el botén derecho podremos acceder a
las preferencias o a cambiar la hora actual
(se requerira el password del usuario).

+ Icono que al hacer click con el botén
izquierdo se obtiene un listado de todas las
ventanas abiertas en Gnome,
independientemente del escritorio virtual
en el que estemos.

Anadir carpetas a “Lugares”

Para anadir mas carpetas al menu “Lugares”
debemos seguir un procedimiento un poco
retorcido. Abrimos por ejemplo “Aplicaciones
-> Accesorios -> Editor de textos”, desde este
editor vamos a “Archivo -> Abrir” y desde ese
dialogo es posible afadir s, simplemente
vamos seleccionamos la carpeta que nos
interesa y pulsamos “Anadir”:

16



Ubuntu GNU/Linux

Carpeta y directorio tienen el Este dialogo
mismo significado, en esta guia se :
utilizarén indistintamente. Su nos permlte
Gnica funcionalidad es albergar acceder
archivos (también 1lamados répidamente
ficheros) u otros directorios.

a nuestra

carpeta

personal (inicio), escritorio, sistema de
archivos (todo el disco duro a partir de la raiz
/), dispositivos del sistema y aquellos
directorios que afhadamos. Estos ultimos
apareceran también en el menu “Lugares” del
panel. Ya podemos cerrar el editor de textos.

Es posible que en el panel nos aparezcan mas
controles en el panel superior, como
indicadores de redes, visualizadores del
estado de nuestra bateria... todo dependera
del hardware del que dispongamos.

Applets

Es posible anadir nuevos applets a cualquiera
de los dos paneles, bastard con buscar un
area vacia del panel, pulsar el botén derecho
y seleccionar “Anadir al panel...”.

k3

splirerinnes ugares isrema

election. i1y sleronts s

Qg Lanzador de aplicacic
Crear un

Entre los applets mas interesantes tenemos:
+ Monitor del sistema: nos permitira
observar el consumo de CPU o incluso
otros detalles como la memoria.

Notas adhesivas: nos ofrece la posibilidad
de tener notas temporales en nuestro
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escritorio, al estilo de los conocidos
postfix.
Para quitar un applet de wun panel,

simplemente pulsaremos sobre él con el
botén derecho y seleccionaremos “Quitar del
panel”.

Para desplazar un applet por el panel,
pulsamos con el botén central (la ruedecilla)
o el botdén izquierdo, y sin soltar, arrastramos
horizontalmente.

También es posible anadir nuevos paneles y a
través de sus propiedades (botén derecho)
indicar su ubicacién, tamaiio, si lo queremos
siempre visible o no, etc.. A priori no sera
necesario definir mas paneles.

Fondo de escritorio

Finalmente pulsando en el fondo de escritorio
con el botén derecho, podemos:

Abrir una terminal donde
comandos.

Crear una carpeta nueva.

Crear un lanzador, esto nos permitird

definir un icono con el cual se podra

ejecutar

ejecutar la aplicacion que nosotros
definamos manualmente. Sélo  sera
necesario indicar Nombre (Name),

comando (Command) y el icono.

Crear un documento en blanco.

Ordenar los iconos.

Cambiar el fondo de escritorio. Se nos
mostrard un pequefio listado de imagenes
disponibles. Si el wusuario tiene otras
imagenes puede anadirlas facilmente al
listado mediante “Anadir”.

Gestor de ventanas

Gnome utiliza como gestor de ventanas
metacity. Este nos permitirda minimizar,
maximizar y gestionar nuestras ventanas.

Si abrimos una ventana como por ejemplo
Nautilus (“Lugares -> Carpeta personal”),
podemos ver en la esquina superior derecha
tres botones que nos permitirdn (de izquierda
a derecha):



« Minimizar: esconde la ventana. Para volver
a mostrarla debemos usar el panel inferior
donde se muestran todas las ventanas del
escritorio virtual actual.

+ Maximizar o Restaurar: hace que Ila
ventana ocupe toda la pantalla, o en caso
de que ya sea asi realiza la accion
contraria.

- Cerrar.

Cuando la ventana estd visible y no se
encuentra maximizada, podemos ponernos en
su borde y observaremos que el cursor
cambia de forma. Si hacemos click con el
botén izquierdo y sin soltar arrastramos,
veremos que podemos cambiar el tamano.
Excepto en algunos didlogos determinados,
en la mayoria se produce ese
comportamiento.

Para mover una ventana podemos pulsar con
el botén izquierdo en la barra superior y sin
soltar, arrastramos la ventana. O si no
tenemos esa parte visible (tenemos una
resolucion pequena), podemos mantener
pulsada la tecla ALT, hacer click en cualquier
parte de la ventana y sin soltar arrastrar
hasta situarla donde nos interese.

Otra forma de maximizar/restaurar una
ventana es haciendo doble click en la barra
superior de la ventana.

En la esquina superior izquierda vemos un
pequeiio dibujo en el cual podemos hacer
click con el botén izquierdo, aparecera un
mend que nos permitira realizar las mismas
acciones que ya hemos comentado, mas:

usuario - Examin

= Minimizar Alt+Fo gz

0 Maximizar Alt+F10
Encima
Mower Alt+F7 [

Redimensionar Alt+Fe [

Cerrar Alt+F4

Siempre en el espacio de trabajo visible
Mover al espacio de trabajo de |la derecha

Mover a otro espacio de trabajo b

- Encima: hace que la ventana siempre este
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por encima de cualquier otra ventana.

« Siempre en el espacio de trabajo visible: la
ventana  siempre estara  disponible
independientemente del escritorio virtual
en el que nos encontremos.

- Mover al espacio de trabajo... Asigna la
ventana a otro escritorio virtual.

Navegador de disco Nautilus

Nautilus es la aplicacién que nos permite
navegar por los archivos de nuestro disco
duro o incluso de otros ordenadores
conectados por red. Podemos abrirlo yendo a
“Lugares -> Carpeta personal”.

Inicialmente Nautilus viene con la navegacion

espacial activada, esto hace que la ventana
mostrada sea muy sencilla.

CEEETD 1

En el caso de esta version de Ubuntu se ha
anadido una modificacién de ultima hora con
la cual, cada vez que abramos una nueva
carpeta, se irda desplazando la ventana por el
escritorio. Este efecto es muy molesto y
puede ser desactivado ejecutando en una
consola (“Aplicaciones -> Herramientas del
sistema -> Terminal”) el siguiente comando:

gconftool-2 --type boolean --set
apps/nautilus/preferences/no_ubuntu spatial true

De esta forma tendremos la navegacion
espacial normal de GNOME. En este modo
por cada carpeta en la que entremos (se debe
hacer doble click sobre la carpeta), se nos
creard una nueva ventana. Podemos
retroceder al directorio anterior pulsando la
tecla de borrado (no suprimir) o haciendo
click en la esquina inferior izquierda:
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En todo caso, es posible que nos resulte
molesto este tipo de navegacion
(personalmente no me agrada) y prefiramos
tener una Unica ventana para todas las
carpetas.

Para conseguir ese comportamiento iremos a
“Editar -> Preferencias” en la ventana de
Nautilus. A continuacién seleccionaremos el
tabulador “Comportamiento” y marcaremos
la opcion “Siempre abrir en una ventana de
navegador”:

2 -

A continuacién pulsamos Cerrar, cerramos la
ventana nautilus y volvemos a abrir yendo a
“Lugares -> Carpeta personal”. Ahora ya
tenemos un Nautilus con vista completa:

] [ ]

Incluso en el panel izquierdo podemos
seleccionar una vista de arbol que nos puede
resultar util para trabajar con nuestros
ficheros:

r ol Equpe
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Todo sistema GNU/Linux guarda sus archivos
en una estructura de tipo arbol. No existe
unidades “c:”, “d:”, sino que todo cuelga de
una jerarquia de directorios.

Desde Nautilus es posible navegar por toda
esta estructura. Si abrimos “Lugares ->
Carpeta personal” vemos que Nautilus nos
muestra  nuestra carpeta 'y ademas
disponemos de botones que nos permitiran
navegar por el sistema (debemos haber
desactivado el modo de navegacion espacial
tal y como se ha comentado anteriormente).

El primer boton “Atrds” nos permite ir al
directorio anterior que estuviésemos viendo,
y “Adelante” iria en sentido contrario. Es la
misma funcionalidad que ofrecen los
navegadores web.

A continuacién tenemos el botén “Subir” que
nos permite ir al directorio padre del
directorio que estamos visualizando, por
ejemplo si estamos en “/home/usuario”
iremos a “/home”.

Con detener y recargar podremos actualizar
el contenido de la carpeta.

El botén “Inicial” nos permitira volver
rapidamente a nuestro directorio personal de
usuario. Finalmente con “Equipo” iremos a
ver los dispositivos y particiones de nuestro
sistema.

Estructura de directorios

Para tener una mejor visién de la estructura
de un sistema GNU/Linux, vamos a ver cual
es el arbol tipico de carpetas del sistema:

/ Directorio Raiz
Ejecutables
Conf. arranque
Dispositivos
Configuraciones



home

Dir. de usuarios

|
| |- usuariol
| | | -Desktop Escritorio
|
| |- usuario2
| |- usuario3
|
|- lib Librerias
|- lost+found
|- mnt Montaje
| particiones
|- media Montaje disp.
| |- cdrom
| |- floppy
| |- usbdisk
|
|- opt Aplicaciones que
| se instalan en
| un Unico dir.
|- proc Archivos
| virtuales con
| info del sistema
|- root Dir. de root
| (Administrador)
|- sbin Ejecutables sis.
|- tmp Espacio temporal
|- usr Programas no
| | basicos del sist
| |- X11R6 X Window
| | |- bin Ejecutables
| | |- include Headers
| | |- lib Librerias
| | |- man Manuales
| | |- share Archivos comunes
|
| |- bin Ejecutables
| |- doc Documentacién
| |- etc Configuracién
| | adicional
| |- include Headers
| |- info Ayuda info.
| |- lib Librerias
| |- local Archivos locales
| | | de programas
| | | instalados
| | | manualmente.
| | |- bin
| | |- doc
| | |- etc
| | |- include
| | |- lib
| | |- man
| | |- sbin
| | |- share
[
| |- man Manuales.
| |- share Archivos comunes
| |- sbin Ejecutables
| |- src Cédigo fuente
|
|- var Archivos
| administrativos
| y datos que
| cambian
| frecuentemente.
|- lock Archivos bloqueo
|- log Registro de
| eventos/errores
|- spool Archivos spool
|- mail Correo usuarios
|- cups Cola impresiodn
Marcadores

Si hubiese algun directorio que visitasemos
frecuentemente, podriamos anadirlo a los
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marcadores de Nautilus usando el menu con
dicho nombre.

Localidades especiales

En el menu “Ir” disponemos de varias
localidades especiales:

« Inicial: directorio personal del usuario.

- Equipo: dispositivos y particiones del
sistema.

- Plantillas: todo documento que se guarde
en este directorio, aparecera cuando
pulsamos con el botén derecho en un
espacio vacié de Nautilus o el escritorio,
en la seccién “Crear documento”.

- Papelera: Lugar donde va a parar todo
aquello que se borre con Nautilus.

+ Grabador de CD/DVD: Nos permitira
grabar CDs o DVDs como veremos mas
adelante.

Trabajando con ficheros y carpetas

Ahora ha llegado el momento de ver como
podemos trabajar con los archivos del
sistema.

Propietarios y permisos

En todo sistema GNU/Linux, los ficheros y
directorios tienen propietarios y permisos.
Por ejemplo, todos aquellos archivos que
creemos con nuestro usuario desde Nautilus,
se le asignard este como propietario, se
asociara con el grupo principal al que
pertenezca nuestro usuario y tendrd los
siguientes permisos:

« Lectura y escritura para el propietario.
« Sin acceso para el grupo.
« Sin acceso para el resto.

Veamos un ejemplo, vamos a “Lugares ->
Carpeta personal”. En la ventana de Nautilus
buscamos un lugar vacio y hacemos click con
el botén izquierdo. A continuaciéon vamos a
“Crear documento -> Archivo vacio”:
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Al archivo creado le podemos asignar el
nombre “prueba.txt”. A continuaciéon vamos a
comprobar las propiedades del mismo,
hacemos click con el botén derecho sobre el y
pulsamos “Propiedades”:

En el nuevo dialogo vamos a la pestafia de
permisos.

Desde aqui es posible cambiar dichos
permisos para permitir a otros usuarios del
sistema (en el caso de que tuviésemos otros)
leer o modificar nuestro documento. Es
importante tener en cuenta los permisos de la
carpeta donde esta contenido el documento
para dar acceso a terceros.

Ya que estamos visualizando las propiedades
del archivo, podemos comprobar que en la
pestana “General”’se encuentra informaciéon
sobre el tamano del fichero entre otras cosas.

En la pestaila “Emblemas” podremos asignar
un dibujo especial a nuestro fichero. De esta
forma podremos remarcar graficamente
archivos especiales. Si seleccionamos un
dibujo veremos que aparece al lado del icono
del fichero.

En la pestafia “Abrir con” podremos asociar
el tipo de fichero con programas que pueden
tratarlo. Por ejemplo en nuestro caso ya se
encuentra asociado al editor de texto (por
defecto) y a OpenOffice. Si anadimos algun
programa nuevo, este se relacionard con
todos aquellos archivos que tengan la misma

extension que el nuestro. En este caso
“prueba.txt”, la extensiéon es “txt”. Si
probamos a pulsar con el botén derecho
encima del archivo veremos que tenemos la
posibilidad de abrir el fichero con los
programas listados en esta pestaia.

Finalmente tenemos la pestana “Notas”
donde podremos afadir anotaciones o
comentarios a los ficheros. Estas notas sélo
seran visibles desde Nautilus y inicamente se
conservan si siempre trabajamos
(copiar/mover) con Nautilus y no desde la
terminal.

Ya podemos cerrar el dialogo de propiedades
del fichero.

El mismo procedimiento que hemos seguido
para nuestro archivo, podriamos hacerlo para
la creaciéon de un directorio. Hacemos click
con el botén derecho en una zona libre de
Nautilus, seleccionamos “Crear carpeta” y le
asignamos un nombre.

Borrar

Para borrar una carpeta o un fichero, basta
hacer click con el botén derecho encima y
seleccionar “Mover a la papelera”.

Seleccionar

Para seleccionar varias carpetas o ficheros
podemos hacer click con el botén izquierdo
en un espacio vacio y sin soltar el boton,
arrastrar hasta que el recuadro generado
cubra los archivos que queremos seleccionar.
O bien podemos ir haciendo click con el botén
izquierdo en cada fichero mientras
mantenemos pulsado la tecla CTRL. Para
deseleccionar simplemente pulsamos en un
lugar vacio.

Copiar

Para copiar archivos o carpetas podemos
hacerlo de varias formas:

+ Seleccionamos
copiar.
« Hacemos click con el botén derecho

aquellos que deseemos



encima de alguno de los seleccionados.

+ Pulsamos sobre “Copiar el archivo”.

+ Abrimos otro nautilus o en el mismo nos
vamos al directorio donde queremos copiar
lo seleccionado.

+ Pulsamos con el botén derecho en un
espacio vacio y damos a “Pegar archivos”.

Mover

Para mover archivos seguiremos el mismo
procedimiento pero en lugar de “Copiar el
archivo” seleccionaremos “Cortar el archivo”.

También es posible mover ficheros
simplemente haciendo click con el boton
izquierdo y sin soltar se arrastra hasta la
nueva ubicacién. Por defecto esta accién
mueve el fichero, salvo si estamos trabajando
con un fichero que no podemos borrar (e.g.
procedente de un CD) entonces la accién sera
copiar. Para alterar esta accién podemos
mantener pulsado CTRL, entonces siempre
copiaremos en lugar de mover (en el cursor
aparecera un + que significa copiar) o si
mantenemos pulsado ALT y soltamos el botén
del ratén, nos aparecerda un menu
preguntando que accién deseamos realizar.

Copiar y mover con combinaciones de
tecla

Una tercera posibilidad para copiar/mover
archivos consiste en seleccionarlos, pulsar
CTRL+C para copiar o CTRL+X para mover,
ir al directorio destino y pulsar CTRL+v para
copiar/mover en esa localidad.

Renombrar

Para renombrar archivos o directorios
podemos seleccionarlo y pulsar F2 o hacer
click con el botén derecho para elegir
“Renombrar”.

Ficheros ocultos

En GNU/Linux hay un tipo de fichero o
archivo que se denomina “fichero oculto” o
“directorio oculto”. La unica diferencia con
un archivo/directorio normal es que su
nombre empieza por un punto vy
habitualmente no se visualiza en Nautilus.

En caso de que quisiéramos verlos podriamos
ir a “Ver -> Mostrar archivos ocultos” en la
ventana de Nautilus.

La funcionalidad de estos directorios o
archivos suele ser guardar configuraciones de
programas, al ocultarlos se evita que usuarios
novatos los borren accidentalmente.

Para crear nosotros un archivo/directorio
simplemente tendremos que hacer que su
nombre empiece por un punto, por ejemplo
“.gnome2”.

Script “Abrir Terminal Aqui”

Para finalizar la seccion de Nautilus, es
posible que nos resulte tutil disponer de una
opcion que nos abra una terminal justo en el
directorio que estamos visualizando. Para
esto tendremos que afadir un script
(programa) en un directorio especifico.

Vamos a “Lugares -> Carpeta personal”, en
la barra donde se indica nuestra ubicacién
ahadiremos “/.gnome2/nautilus-scripts”, es
decir, quedara algo como
“/home/usuario/.gnome2/nautilus-scripts”.

En ese directorio creamos

un nuevo
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#!/bin/sh

base=""echo $NAUTILUS_SCRIPT_CURRENT URI | cut -d'/'

if [ -z "$NAUTILUS SCRIPT SELECTED FILE PATHS" ]; then
dir="$base"

else

while [ ! -z "$1" -a ! -d "$base/$1" 1; do shift; done

dir="$base/$1"
fi

gnome-terminal --working-directory="$dir"

documento vacio con el nombre “Abrir
Terminal Aqui” y lo editamos pulsando sobre
el con el botén derecho y seleccionando
“Abrir con editor de textos”.

Ahi insertaremos el contenido del recuadro
“Script”.

Configuracion

En general, muchas de las ventanas de
configuracion de Gnome solo disponen del
botén “Cerrar”. No hay ningun “Aceptar”,
“Aplicar” o “Cancelar”. Por tanto los cambios
se aplican automdaticamente al pulsar
“Cerrar”.

Escritorio Ghome

Para acceder a la configuracion del escritorio
basta con ir a “Sistema -> Preferencias”, alli
encontraremos toda una serie de ttiles
herramientas:

Administracion de archivos

Desde aqui podremos acceder a las opciones
del navegador de disco Nautilus.

Aplicaciones preferidas

Aqui podremos definir las aplicaciones que
queremos que se ejecuten cuando hagamos

-f3-

| sed 's/%20/ /g'*" Script
click sobre wuna direccion web (e.g.
http://www.marblestation.com) o una

direccion de correo electronico, ademas del
tipo de terminal que deseamos utilizar.

Por defecto se usara Mozilla Firefox como
navegador web, Evolution como cliente de
correo y como terminal, la propia de gnome.

Combinaciones de teclas

Listado de combinaciones de teclas para
acciones especiales. Para editar una
combinacién hay que hacer click en la
columna correspondiente y pulsar las teclas
que nos interesen. En caso de que queramos
anular una combinacién simplemente
pulsaremos borrar (no SUPR.).

Dispositivos PalmOS

Este apartado ejecutard una herramienta que
nos ayudard a configurar una PDA Palm
(agenda electrénica de mano) conectada a
nuestro ordenador.

Simplemente hay que seguir las instrucciones
que nos indican en pantalla.

Escritorio remoto

caracteristicas

una de las

Esta es



interesantes de Gnome. Es posible que otro
usuario controle nuestro ordenador desde
otro PC conectado en red.

Para habilitar esto debemos ir a este
apartado y marcar “Permitir a otros usuarios
ver mi escritorio”.

Si ademaés tenemos marcado “Permitir a otros
usuarios controlar tu escritorio”, el usuario
remoto podra mover el ratén y escribir
remotamente.

Podemos indicar que cada vez que alguien
quiera controlar nuestra maquina, nos avise
preguntandonos si autorizamos dicho control.
Para esto marcaremos “Pedir confirmacién”.

O incluso podremos establecer un password
de conexion.

Para conectarse a un escritorio remoto
deberemos abrir una terminal y ejecutar:

‘vncviewer IP:0

Deberemos substituir IP por la IP o dominio
de la maquina a la que queremos
conectarnos.

Es importante que dicha maquina tenga el
puerto 5900 abierto. Si se encuentra detras
de un router, es necesario que este redirija
dicho puerto al ordenador.

Fondo de escritorio

Desde aqui podremos seleccionar un fondo de
escritorio de un listado. Ademds es posible
anadir nuevos fondos al listado simplemente
pulsando “Anadir tapiz”.

Menus y barra de herramientas

En este apartado vamos a poder definir si
queremos que las aplicaciones Gnome
muestren iconos mas texto, solo iconos o sélo
texto en las barras de herramientas.

Proxy de la red

En caso de que para acceder a las paginas
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web de Internet en nuestra red local,
necesitemos establecer un proxy, este es uno
de los Ilugares para ello. También serd
necesario especificarlo en el navegador
Mozilla Firefox como veremos mas adelante.

Raton

Aqui serd posible cambiar la sensibilidad del
ratéon, el tipo de cursor y configurar si
queremos un ratén para diestros o zurdos.

Resolucion de la pantalla

Segun la configuracion de nuestro sistema, es
posible que aqui podamos elegir la resolucién
de pantalla que queremos de un listado.

Salva pantallas

Los salva pantallas se activan cuando pasa
cierto tiempo sin que el usuario haya tocado
ni el ratén ni el teclado del ordenador. Son
utiles para prolongar la vida de los monitores.

En este apartado vamos a poder definir que
salva pantallas queremos, tenemos varias
opciones si modificamos el listado de Modo:

Deshabilitado

Sélo oscurecer la pantalla

Sélo un salva pantallas

Salva pantallas al azar. Debemos marcar
entre que salva pantallas puede elegir.

Hay salva pantallas que tiene configuracion,

podemos acceder a esta simplemente
seleccionandolos y pulsando sobre
“Configuraciéon”.

Aparte de la previsualizacién diminuta que
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hay en la misma configuraciéon, podemos
probar en modo real el salva pantallas
seleccionado pulsando “Previsualizar”.

Es posible definir el tiempo que debe pasar
sin que el usuario haga nada para que se
active (“Activar después de...”), o el tiempo
que debe transcurrir para que se cambie de
salva pantallas al azar (“Ciclar después
de...”).

Finalmente, una caracteristica interesante es
la de bloquear el PC después de que
transcurran X minutos. Es el efecto
equivalente a ir a “Sistema -> Bloquear la
pantalla”.

Habitualmente este se suele marcar con mas
minutos que la activacion del salva pantallas,
por ejemplo: “Activar salva pantallas a los 10
minutos de inactividad, bloquear a los 15
minutos de inactividad.”

Este método nos ofrece una forma sencilla de
bloquear nuestro PC si nos ausentamos y nos
olvidamos de hacerlo manualmente.

Para salir simplemente ir a “Archivo -> Salir”
y los cambios se aplicaran automdaticamente.

Selector de sistemas multimedia

Aqui es posible seleccionar la salida ESD o
eSound. Siempre que sea posible debemos
configurar los programas de audio para que
usen la salida ESD. De esta forma podremos
tener diferentes sonidos de forma simultanea.

Servidor de bases de datos de CDs

Cuando reproducimos AudioCD, la aplicacion
buscard en Internet los titulos de las
canciones, concretamente en los servidores
especificados en esta apartado. Tal y como
viene por defecto es correcto.

Sesiones
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Cuando queramos dque se ejecute un
programa nada mas iniciar Gnome,
deberemos afladirlo en la  pestana

“Programas de inicio” pulsando en “Anadir”.
Ahi simplemente tendremos que indicar el
comando a ejecutar e indicar un valor de
“Orden”, este establecera un orden de
ejecuciéon en caso de que tengamos varias
aplicaciones ya anadidas.

Sonido

En este apartado podremos activar/desactivar
los sonidos de Gnome, ademas de cambiar o
definir nuevos sonidos.

Soporte para tecnologia de asistencia

Por defecto no se instala ninguna aplicacion
de ayuda a minusvdalidos, por tanto esta
seccion no aporta nada util a no ser que
instalemos lo necesario.

Las personas discapacitadas pueden disfrutar
en Gnome de sistema de lectura de pantalla
por voz, lupas para aumentar zonas de
pantalla y teclados virtuales.

Teclado

Las preferencias de teclado nos permitiran
modificar el comportamiento del mismo, asi
como seleccionar el tipo de teclado que
disponemos Por ejemplo nos permitiria
cambiar facilmente de un teclado espaiol a
uno americano o viceversa.



Una caracteristica interesante aparece en la
pestafia “Descanso de escritura”. Aqui
podremos definir un intervalo en el que se
nos bloqueara el PC, sin posibilidad de volver
a activar durante el tiempo especificado (a no
ser que activemos “Permitir posponer
descansos”). Esto puede ser utilizado para
obligarnos a hacer pequefias pausas donde
descansar la vista o nuestras manos.

Si activamos esa ultima opcion, aparecera en

el area de notificacion un indicador del
tiempo restante:

[l ) jue 28 de abr, 20:07

Al acercarse al descanso parpadeard entre
gris y rojo para avisarnos:

B o jue 28 de abr, 20:07

Finalmente se nos forzara a hacer el
descanso, el cual se podra posponer si se ha
activado la opcion correspondiente:

iTémasa un descanso!

0:59

Tema

En este apartado es posible seleccionar un
tema para nuestro escritorio. Esto cambiara
el contorno de las ventanas, los colores e
iconos.

Un tema interesante, aparte del seleccionado
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por defecto (Human), es Clearlooks.

& eplicerinass ugares cisrema @E@T]

Clearlooles.
Attractie Jsas ity

Es posible seleccionar diferentes partes de
cada tema si pulsamos en “Detalles del
tema”.

Tipografia

El tipo y tamafio de las letras usadas en
Gnome pueden ser cambiadas desde este
dialogo.

Unidades y soportes extraibles

En esta secciéon es posible definir como
queremos que se comporte Gnome cuando
insertamos un CD o conectamos ciertos
dispositivos, como por ejemplo una camara
digital.

Las opciones por defecto ya son correctas ya
que ejecutan los programas relacionados.

Ventanas

Finalmente, en este dialogo podremos
modificar el comportamiento de las ventanas
en Gnome. Como por ejemplo que al hacer
doble click en la barra superior de una
ventana, se enrolle en lugar de
maximizar/restaurar.

Enrollar una ventana significa que esta se
sigue manteniendo en su lugar original, pero
se recoge de forma que sélo se muestra la
barra superior de la misma.

Este comportamiento puede resultar muy tutil
cuando se trabaja con programas como Gimp
(tratamiento fotografico).
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La ventana de herramientas de Gimp es
independiente del lienzo de dibujo. Podemos
configurar esta ventana para que se muestre
siempre por encima de todas las ventanas,
para esto marcamos la opcién “Encima” del
menu que aparece al hacer click en la esquina
superior izquierda.

Cuando necesitemos ver el lienzo en toda su
magnitud, simplemente haremos doble click
en la barra superior de la ventana de
herramientas para que se enrolle sin perderla
de vista:

r
g
4
L

Sistema
Menu de configuraciones del sistema.

TIeed

[ ®

=3

Se requerird el password del usuario para
poder modificar esta configuracion.
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Carpetas compartidas

Desde este apartado podremos compartir
directorios para que sean accesibles en red
desde otro ordenador.

Inicialmente Ubuntu no trae instalado las
aplicaciones necesarias para compartir
carpeta. Por tanto se nos mostrara un aviso
indicdndolo, y no se nos permitira acceder a
las opciones.

Para poder compartir necesitaremos instalar
NFS y/o Samba. Nos decantaremos por este
ultimo dado que es directamente compatible
con sistemas MS Windows.

Una forma rapida y sencilla de instalar
Samba es:

Introducimos el CD de instalacién de
Ubuntu. Si aparece un dialogo indicando
que ha detectado un CD Ubuntu e
invitdndonos a actualizar, simplemente
cancelamos.

Abrir una terminal (“Aplicaciones
Herramientas del sistema -> Terminal”)
Convertirnos en administrador
(necesitaremos introducir nuestro
password) e instalamos ejecutando:

->

sudo -s
aptitude install samba

Cerramos terminal.

Expulsamos el CD, vamos a “Lugares ->
Equipo”. Click con el botén derecho sobre
el CD y pulsamos en “Expulsar”.

Aprenderemos a instalar/desinstalar
aplicaciones mas detalladamente cuando
veamos el “Gestor de paquetes Synaptic”.

Ahora ya podremos volver

a ejecutar



“Sistema -> Administracion
compartidas”.

-> Carpetas

Para anadir una nueva carpeta pulsamos
sobre “Anadir” y definiremos en la nueva
ventana:

- directorio queremos compartir

« Protocolo SMB (Samba)

« Nombre con el que compartiremos el
directorio.

+ Ademads es posible hacer que no se pueda

escribir en dicha carpeta por red
marcando “Sdlo lectura”.

+ Finalmente es importante marcar
“Permitir examinar la carpeta”, de lo

contrario nadie podra acceder a nuestra
carpeta a no ser que sepa el nombre
exacto.

En este dialogo también podemos ver que
tenemos el botén “Configuracién general de
archivos compartidos con Windows”. Si
pulsamos ahi, podremos definir el nombre
que tendra nuestra computadora en la red y
nuestro grupo de trabajo.

De esta forma los usuarios que busquen
carpetas compartidas en nuestra red, podran
identificarnos por el nombre. En todo caso, el
nombre por defecto es ya funcional.

Una vez definidos todos los parametros
pulsamos “Aceptar” y ya estaremos
compartiendo la carpeta seleccionada.

Es importante no compartir el disco duro
completo o incluso nuestro directorio
personal completo. Se recomienda crear un
directorio especifico para compartir archivos
por red, por motivos de seguridad.

También es posible compartir carpetas
directamente desde el navegador de disco
Nautilus. Haremos click con el botén derecho
encima de cualquier carpeta vy
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seleccionaremos
carpeta”:

opcién  “Compartir

¢l B
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Para poder acceder a directorios compartidos
en otros ordenadores de nuestra red,
debemos ir a “Lugares ->Servidores de red” y
seleccionar “Red de windows” en la ventana
de Nautilus que nos aparezca.

Aparecerd un listado de grupos y ordenadores
por el que podremos navegar. Es posible que
en algunos de ellos se nos pida usuario y
password (siempre se puede probar dejandolo
en blanco o con usuarios guest/anonymous
sin password).

En caso de que conozcamos la IP o dominio
del ordenador al que nos queremos conectar
podemos abrir Nautilus y en la “Ubicacion”
indicar “smb://TP”.
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También es posible crear enlaces
permanentes a servidores mediantes
“Lugares -> Conectar con el servidor”. En
este caso se pueden utilizar otros protocolos
ademas de Samba (Compartido por windows),
como por ejemplo SSH (SFTP), FTP, Webdav,
etc...
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El enlace permanente aparecera en el
escritorio y en el menu “Lugares”. Para
eliminarlo bastara con hacer click con el
botén derecho y pulsar “Desmontar el
volumen”.

T )

Configuracién de la pantalla de inicio de
sesion

La pantalla de inicio de sesién es aquella en
la que debemos identificarnos con nuestro
usuario y password.

En este apartado vamos a poder configurar
cosas como que no nos pregunte ningun
usuario/password, y que entre en el escritorio
Gnome con un usuario por defecto. Para
conseguir esto marcaremos la opcién
“Acceder automdaticamente con un usuario al
arrancar por primera vez” e indicaremos que
usuario deseamos usar.

En la pestafia “Interfaz de inicio gréafica”
podemos cambiar el aspecto de la pantalla de
inicio.

Por lo general el resto de opciones no suelen
modificarse.

Device Manager

Desde el gestor de dispositivos sélo vamos a
poder ver informaciéon sobre nuestro
hardware.

A su vez es posible ejecutar el botén de la
esquina inferior izquierda, el cual indica
“Submit data... to Ubuntu device database”.

Esto arrancard un asistente que realizara
diversos tests al nuestro hardware y en los
cuales tendremos que participar activamente.

Finalmente enviard un informé por Internet a
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los desarrolladores Ubuntu, de forma que
puedan comprobar que hardware esta siendo
automaticamente detectado y cual no esta
funcionando correctamente.

Es muy recomendable seguir el asistente
dado que con esto colaboramos en la mejora
de la distribucién, facilitaremos a los
desarrolladores la informacién que necesitan
para intentar mejorar la autodeteccion de
hardware para proximas versiones.

La tnica posible pega del proceso es que se
encuentra Unicamente en Inglés. En
consecuencia cualquier comentario que
anadamos, también deberia ser en ese idioma
a ser posible.

Gestor de actualizaciones de Ubuntu

Ubuntu incorpora gestor de
actualizaciones que facilitan el
mantenimiento de la distribuciéon al usuario
final.

un

Cada dia el sistema comprueba si existen
nuevas actualizaciones (sélo si hay conexién a
Internet disponible). En caso de que haya
nuevo software a actualizar, en el area de
notificaciéon nos saldrd un icono rojo que al
situarnos sobre él, nos indica el nimero de
programas a actualizar:

@ o)) jue 28 de abr, 1706

IHa}r 7 actualizaciones disponible-

Hacer click sobre este icono rojo es
equivalente a ir a “Sistema -> Administracién
-> Gestor de actualizaciones Ubuntu”.

En caso de que no haya ninguna actualizacion
disponible, simplemente obtendremos una
ventana con un listado vacio. En caso
contrario, se mnos mostraran todas las



actualizaciones disponibles:

Siempre es recomendable tener el sistema
actualizado para evitar problemas de
seguridad. Para realizar la actualizacion,
pulsaremos sobre el botén “Instalar”.

A continuacién se descargara de Internet el
nuevo software para instalarse y configurarse
de forma automaética.

Finalmente se nos mostrarda un aviso
indicando que la actualizacién ha finalizado.
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En el Dbotéon “Preferencias” podemos
modificar los repositorios de Software desde
donde Ubuntu adquiere las aplicaciones.
Entraremos en este tema con mayor
profundidad en el apartado “Gestor de
paquetes Synaptic”.

Gestor de paquetes Synaptic

Antes de ver en que consiste la aplicacion
Synaptic, vamos a aprender como funciona el
sistema de instalacién/desinstalaciéon de
aplicaciones de Ubuntu.

Ubuntu esta basada en la distribucion Debian,
y por tanto hereda la forma en la que se
gestionan las aplicaciones instaladas.

En términos generales, en GNU/Linux
llamamos paquete a una aplicacién, libreria o
componente que puede ser instalado en un

sistema. A su vez, es frecuente ver que las
diferentes distribuciones tiene su propio
sistema de gestion de paquetes. Lo mas
conocidos son los RPM (originarios de
RedHat) y los DEB (originarios de Debian).
Ubuntu utiliza estos tltimos.

Cuando se quiere instalar un paquete
determinado, es posible que este dependa de
terceros paquetes. Por ejemplo, si queremos
instalar una aplicacién grafica para navegar
por Internet que utiliza la libreria gréfica
GTK, es necesario que tengamos instalado en
nuestro sistema la libreria GTK para poder
instalar el navegador.

Desde hace unos anos, Debian implementd un
sistema de gestion de paquetes DEB llamado
APT. Este sistema resuelve automaticamente
las dependencias que tiene una aplicacién, de
forma que si queremos instalar el navegador
comentado en el ejemplo anterior, APT se
encarga de bajar e instalar tanto el navegador
como la libreria GTK como todo aquello que
sea necesario. Todo sin intervencién del
usuario y por tanto facilitando en gran
medida la instalacién de programas.

Ubuntu también utiliza el sistema APT, por
tanto vamos a poder disfrutar de todas estas
comodidades.

APT puede funcionar cogiendo los paquetes
desde un CD, pero lo habitual es utilizar APT
conjuntamente con Internet. En Internet
podemos encontrar lugares con
recopilaciones de paquetes para nuestra
distribucién, esos lugares son denominados
repositorios.

Vamos a poder instalar/desinstalar el
software contenido en esos repositorios con
gran facilidad. Es posible instalar software no
disponible en los repositorios, pero suele ser
mas complicado. Por suerte, tanto Debian
como Ubuntu ofrecen suficientes paquetes

como para que no necesitemos instalar
aplicaciones de forma manual.
Ubuntu dispone de 3 repositorios con

paquetes:

+ Ubuntu Hoary: paquetes de la distribucién
inicial.

- Actualizaciones de seguridad: nuevas
versiones de paquetes que tenian fallos de
seguridad y han sido corregidos.
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Actualizaciones de  Ubuntu: nuevas
versiones de paquetes que tenian fallos
importantes (no de seguridad) y han sido
corregidos.

APT siempre selecciona por defecto la versién
mas reciente de los paquetes, por tanto
siempre cogera la version actualizada.

Dentro de cada uno de estos repositorios,
existen 4 componentes diferentes:

“main” Aplicaciones libres con soporte por
parte de la empresa Canonical. Son
actualizadas rapidamente en caso de
encontrarse fallos de seguridad. Se puede
encontrar el software mas utilizado en
entornos de escritorio y servidores.

“restricted” Aplicaciones con licencias
propietarias soportadas por la empresa
Canonical. Dispone de actualizaciones de
seguridad sujetas a los creadores
originales del software, ya que este no es
libre.

“universe” Mas de 13.000 aplicaciones, no
estdan soportas directamente por la
empresa Canonical pero si por Ila
comunidad del Software Libre. Por defecto
no esta activado, pero es posible hacerlo
facilmente utilizando la herramienta
grafica de gestion de paquetes Synaptic.

“multiverse” Aplicaciones que no queda
claro si son legales (depende de la
legislacion de cada pais) y no pueden ser
distribuidas sin problemas. Por ejemplo, el
reproductor de video mplayer y sus codecs
privativos (divx...). Por defecto no esta
activado, pero es posible hacerlo
facilmente utilizando la herramienta
grafica de gestion de paquetes Synaptic.

Como hemos visto, por defecto sélo vienen
activados los componentes “main” 'y
“restricted”. Es muy probable que nos
resulten de gran utilidad activar “universe” y
“multiverse”, asi dispondremos de una mayor
cantidad de aplicaciones disponibles para
instalar.

Para poder activar esos componentes
podemos hacerlo a través de “Sistema ->
Administraciéon -> Gestor de actualizaciones
Ubuntu”, pulsando el botén “Preferencias”. O
bien a través de Synaptic (“Sistema ->
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de

Gestor

Administracion ->

Synaptic”):

paquetes

0r6tcs. 0 paa rstolar/aciua a0 539 ¢ mina”

Iremos a “Configuracién -> Repositorios”.
Aqui se nos mostrard un listado con los
repositorios activos y sus componentes.

Por defecto se incorpora el CD de instalacién
como un repositorio mas. Como lo habitual es
trabajar con Internet, podemos eliminar esa
entrada y asi no se nos solicitara el CD cada
vez que queramos instalar algo. Simplemente
lo descargara de Internet.

Para borrar la entrada, seleccionaremos “CD
Ubuntu 5.04 “Hoary Hedgehog”” haciendo
click con el botén izquierdo y pulsaremos
“Quitar”:

Actualizaciones de Ubuntu 5.04. { uente)
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Ahora habrd desaparecido la entrada del
listado.

Entre todos los repositorios activos, podemos
observar que al lado del nombre existe entre
paréntesis “Binario” o “Fuente”. Los que
indica “Binario” significa que los paquetes
que contiene ese repositorio son programas
ejecutables ya compilados, mientras que los
“Fuente” contienen el cdédigo fuente sin
compilar. Un programador puede bajarse
facilmente el cédigo fuente de cualquier

paquete Ubuntu para adaptarlo a sus
necesidades.
A continuacién vamos a activar los

componentes “universe” y “multiverse” para



tener un mayor rango de aplicaciones
disponibles para instalar.

Pulsamos “Anadir”, seleccionamos “Ubuntu
5.04 “Hoary Hedgehog”” y marcamos todos
los componentes:

Pulsamos “Aceptar”.

Ahora volvemos a repetir la accién, pulsamos
“Anadir”, seleccionamos “Actualizaciones de
seguridad de Ubuntu 5.04” y marcamos todos
los componentes.

Y por ultima vez, volvemos a pulsar “Anadir”,
seleccionamos “Actualizaciones de Ubuntu
5.04” y marcamos todos los componentes.

De esta forma habremos anadido los 4
componentes a los 3 repositorios de los que
dispone Ubuntu. Pulsamos “Aceptar” y se nos
informard que se han realizado los cambios,
sugiriéndonos recargar la lista de paquetes.

orto
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Nuestro sistema mantiene un listado de las
aplicaciones que tenemos disponibles para
instalar. Dado que hemos cambiado los
repositorios, el listado también debe cambiar
y por tanto debemos indicar que actualice
dicho listado. Por tanto debemos pulsar “Si”.

El listado de aplicaciones se ira actualizando
automaticamente cada dia para comprobar si
existen nuevas versiones de aplicaciones. El
usuario serd informado tal y como se explico
en el apartado “Gestor de actualizaciones
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Ubuntu”.

Veamos ahora otras caracteristicas de

Synaptic.

En la parte inferior izquierda tenemos varios
botones que modifican el contenido del
lateral izquierdo:

+ Secciones: Muestra diferentes secciones
que catalogan el software disponible.

+ Estado: Cataloga los paquetes por
instalado, no instalado, nuevo, etc...

+ Buscar: Muestra los resultados de
anteriores busquedas que hayamos
realizado.

+ Personalizado: Diferentes formas de

catalogar los paquetes que puede ser
personalizado.

Todos nos pueden servir para navegar por la
inmensa cantidad de paquetes disponibles.

En caso de que queramos buscar un paquete
determinado podemos pulsar, en la barra de
herramientas, el botén “Buscar”:

®

Es posible buscar por diferentes criterios,
aunque habitualmente se buscard por
nombre. Por ejemplo, escribimos “samba” y
pulsamos “Buscar”.

En la parte central superior apareceran todos
los paquetes que su nombre contenga la
palabra “samba”.

Si hemos seguido las instrucciones del
apartado “Carpetas compartidas”®, el paquete
que se llama exactamente “samba” aparecera
con un recuadro verde en su lado izquierdo.
Esto significa que ese paquete esta instalado
en el sistema.

6 Sino hubiésemos seguido los pasos del apartado
“Carpetas compartidas”, podriamos buscar “ubuntu-
desktop” para encontrar un paquete instalado en el

sistema.
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Al lado del recuadro podemos observar el
logo de Ubuntu, eso significa que ese paquete
tiene soporte directo por parte de la empresa
Canonical (es del repositorio/componente
“main”).

Si hacemos click con el botén izquierdo
sobre el paquete “samba” para seleccionarlo,
aparecera su descripcion en la parte central
inferior.

% zonar
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Es posible obtener mas informaciéon pulsando
sobre el paquete “samba” con el botén
derecho y seleccionando “Propiedades”.

Desde esa nueva ventana podremos ver
informacién general del paquete:

Paquetes de los que depende.
Ficheros que lo componen (muy util
cuando instalamos un programa y no
sabemos como se llama el ejecutable,
basta ir ahi y buscar los archivos ubicados
en los directorios “bin”), etc...

Podemos cerrar ese dialogo.
Si volvemos a hacer click con el botén
derecho sobre el paquete “samba”, vemos

que es posible llevar a cabo varias acciones:

Marcar para reinstalacion.

+ Marcar para eliminacién: Desinstala
programa, pero no borra los archivos de
configuracion.

+ Marcar para eliminacion completa:
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Desinstala el programa borrando también
los archivos de configuracion.

Si desedsemos desinstalar dicho paquete,
simplemente tendriamos que seleccionar la
opcién deseada y pulsar sobre el botén
“Aplicar” de la barra de herramientas. No lo
haremos a no ser que queramos perder la
posibilidad de compartir carpetas’. Veremos
este funcionamiento instalando un paquete.

Vamos a ver como se instala una aplicacion,
buscaremos el paquete “mail-notification”?
siguiendo el procedimiento ya explicado.

Esta vez este paquete no aparece con un
recuadro verde, por tanto la aplicaciéon no se
encuentra instalada. Pulsamos con el botén
derecho sobre el y hacemos click en “Marcar
para la instalacién”.

A continuacién Synaptic busca los paquetes
de los que depende dicha aplicaciéon y nos
informa que deberd instalar también
“libgmime2.1”. Por tanto le indicamos que
marque también ese paquete para instalar.

ns ugmes sisvernn @OF
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Ahora ya esta Synaptic preparado para
realizar la instalaciéon. Si quisiésemos
instalar/desinstalar otros paquetes,
podriamos marcarlos también ahora. Los

7 Siestamos visualizando el paquete “ubuntu-desktop”,
tampoco debemos borrarlo.

Mail Notification es una aplicacion que permite
monitorizar nuestras cuentas de mail. Cuando
recibimos un nuevo mail aparece un sobre en el area
de notificacién.

8



cambios no son efectivos hasta que no se
pulsa “Aplicar”.

Para realizar la instalacién pulsamos
“Aplicar” en la barra de herramientas. Esto
abre una ventana que nos recuerda que es lo
que va a ser instalado/desinstalado. Pulsamos
“Aplicar” para llevar a cabo las acciones.

Esto hara que se

e descarguen los
paquetes de
:Internet y se

3 =) s ®
instalen/configuren automaticamente. Una
vez finalizado podemos cerrar la ventana que
nos informa que los cambios han sido
aplicados.

En este punto Synaptic ya nos muestra el
paquete “mail-notification” con el cuadrado
verde®.

Desde Synaptic también es posible realizar
actualizaciones del sistema. Habitualmente se
haran utilizando el gestor de actualizaciones
Ubuntu, pero si desedsemos hacerlo usando
Synaptic también es posible.

Primero habria que asegurarse que el litado
de aplicaciones esta actualizado pulsando
“Recargar”. A continuacién pulsaremos
“Marcar todas las actualizaciones”, se nos

preg untara sobre que tipo de actualizacién queremos hacer,
tenemos 2 opciones:

Modernizacién predeterminada:
Comprueba todos los paquetes instalados
en busca de actualizaciones, si encuentra
aplicaciones mas recientes las marca para
actualizar. En caso de que una
actualizacion de una aplicacién concreta
implique la instalacion de nuevos paquetes
o la eliminacién de paquetes instalados,
esta actualizacion se ignorara.

Actualizacion  inteligente: = Comprueba
todos los paquetes instalados en busca de
actualizaciones, si encuentra aplicaciones

Podemos configurar mail-notification yendo a
“Sistema -> Preferencias -> Mail notification”. Es
recomendable marcar “Start mail notification on
GNOME login” y en la pestafia “Mailboxes” anadir
nuestras cuentas de email.
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mas recientes las marca para actualizar y
en caso de que sea necesario la instalacion
de nuevos paquetes o la eliminacién de
paquetes instalados, también se marcan.

Habitualmente se utiliza la segunda opcién. A
continuacién simplemente tendremos que
pulsar “Aplicar”.

Ahora ya sabemos instalar/desinstalar
aplicaciones en Ubuntu. Como se ha podido
comprobar, el sistema es extremadamente
sencillo. Incluso mas rapido que con otros
sistemas operativos.

Ubuntu también incorpora una aplicacién
muy sencilla para afnadir software basico.
Basta hacer click en “Aplicaciones ->
Herramientas del sistema -> Afiadir o quitar
programas”. En  cualquier caso las
aplicaciones aqui mostradas son muy
reducidas, por tanto siempre es mejor usar
Synaptic.

Un problema tipico del nuevo usuario de
sistemas GNU/Linux es que desconoce por
completo las aplicaciones libres disponibles,
que podrian ser de utilidad. Para encontrar
estas aplicaciones se puede usar diferentes
medios:

Buscar en Synaptic por descripcion o
secciones.

Buscar en la pagina web GnomeFiles
http://www.gnomefiles.org/

Buscar en la pagina web Freshmeat
http://freshmeat.net

Buscar en la pagina Alternativas libres
http://alts.homelinux.net/

Hay ocasiones en las que el software que
buscamos no se encuentra en el repositorio.
Entonces se hace necesaria una instalacion
manual, cosa que por desgracia no suele ser
sencilla y varia dependiendo de la aplicacién
a instalar. La mejor recomendacion es leerse
las instrucciones de instalacion de cada
programa. En esta guia veremos algun
ejemplo de ese tipo.

Hora y fecha

Desde este apartado podremos modificar la
fecha y hora de nuestro sistema. También se
puede acceder a estas opciones haciendo
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click con el botén derecho sobre el reloj que
aparece en el panel superior, y seleccionando
“Ajustar fecha y hora”.
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Ubuntu sincroniza la hora del sistema por
Internet cuando este arranca, pero es posible
configurarlo para que cada cierto tiempo se
sincronice = automdticamente. Para esto
tendremos que marcar “Sincronizar
periddicamente la hora con servidores de
Internet”, lo que nos pedirda instalar el
soporte NTP. Aceptamos y automaticamente
arrancara Synaptic para que realice la
instalacién de los paquetes necesarios.

Una vez instalado, deberemos cerrar la
ventana de “Ajustes de fecha y hora” para

volver a ejecutarla “Sistema ->
Administracion -> Hora y fecha”. Vemos que
ahora la opcién ya aparece marcada
correctamente.
Impresoras
En este apartado podremos configurar

nuestra impresora, tanto si se encuentra
conectada directamente en nuestra maquina
como si es accesible por red.

Hacemos doble click sobre “Impresora
nueva”. Indicamos si nuestra Impresora se
encuentra conectada fisicamente al

ordenador o accederemos por red.

Es posible que el sistema ya haya detectado

nuestra Impresora y aparezca en el listado.
Damos a “Adelante” y seleccionamos el tipo
de Impresora que tenemos.

Una vez finalizado el asistente, la impresora
nos aparecera como un icono al lado del icono
“Impresora nueva”. Si pulsamos sobre esta
con el botén derecho, podremos editar sus
propiedades o ver la cola de trabajos
pendientes de impresion.

Red

Desde aqui podremos configurar nuestros
dispositivos de red, tanto conexiones por
médem como redes locales (ADSL + router) y
redes wireless.

®

Bastard seleccionar la conexiéon que
queramos configurar y pulsar sobre
“Propiedades”.

Para realizar este tipo de configuraciones
tendremos que tener cierta informacion sobre
nuestra Red. Como si disponemos de
deteccion automatica (DHCP), cual es nuestra
IP, Gateway, DNS, etc...

En caso de que dispongamos de un portatil y
queramos tener varias configuraciones,
dependiendo de si por ejemplo estamos
conectados en la oficina o en nuestra casa,
podemos crear perfiles para cada situacidn.
Simplemente en la parte superior podremos
crear “Ubicaciones” con configuraciones
diferentes.

Usuarios y grupos

Si deseamos afiadir un usuario a nuestro
sistema (e.g. otro miembro de la familia) o
cambiar el password de algun usuario
existente, este es el lugar correcto para ello.
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Para afadir un usuario pulsaremos sobre
“Anadir usuario”, en la nueva ventana
especificaremos:

+ Nombre del usuario: nombre que utilizara
para identificarse en el ordenador (e.g.
paco).

Nombre real (e.g. Paco Garcia).
Contrasenia del usuario. Deberemos
especificarla 2 veces para evitar errores.

Se recomienda evitar palabras con
significado y mezclar letras con numeros
(minimo 6 caracteres). Una buena técnica
para construir un buen password es pensar
en una frase y coger solo las iniciales de
cada palabra, por ejemplo: “Ahora Linux es
mas facil con Ubuntu” resultaria en
“ALemfcU”, a esto simplemente se le
anade algun numero y ya tenemos un
password fuerte y facil de recordar.

También es posible generar un password
completamente aleatorio desde el panel.

En la pestafla “Avanzado” tendremos que
especificar que tipo de usuario queremos
crear. Para esto seleccionaremos uno de los
perfiles disponibles:

Default: El usuario no tiene practicamente
permisos para hacer nada. No se debe
seleccionar si queremos crear un usuario
que al menos pueda utilizar el escritorio.
Desktop: Usuario que puede utilizar el
escritorio y las aplicaciones, pero no puede
cambiar la configuracién del sistema ni
convertirse en administrador en una
consola/terminal.

Administrator: Usuario que puede utilizar
el escritorio y las aplicaciones, ademas
podrd cambiar la configuracién del sistema
(e.g. instalar/desinstalar programas).

Habitualmente usaremos el perfil “Desktop” y
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dejaremos los permisos de “Administrador” a
la persona que se encargue del
mantenimiento del ordenador (el usuario que
se crea en la instalacién de Ubuntu fue
definido con ese perfil).

Pulsamos “Aceptar” y finalmente volvemos a
pulsar “Aceptar” en la ventana de usuario
para que se aplique los cambios.

Ahora ya es posible entrar en el sistema con
el usuario que hayamos creado. Para
comprobarlo bastard ir a “Sistema ->
Terminar sesion”, elegir “Terminar sesién” y
“Aceptar”. En la pantalla de login tendremos
que indicar el nombre de wusuario y su
respectivo password.

Desde la herramienta de configuraciéon de
usuarios y grupos que hemos comentado, es
posible comprobar como los usuarios
pertenecen a un grupo principal y a toda una
serie de grupos secundarios. Esto esta
relacionado con el tema de permisos que se
ha hablado en el apartado del navegador de
disco Nautilus.

Aplicaciones
Ubuntu incorpora bastantes aplicaciones
interesantes de uso frecuente. Veamos

algunas de ellas.

Navegador web Mozilla Firefox

Mozilla Firefox libre es el navegador web mas
conocido y utilizado. Para ejecutarlo podemos
hacer click con el botén izquierdo sobre el
icono del mundo en el panel superior o ir a
“Aplicaciones -> Internet -> Firefox Web
Browser”.

«3 ubuntu

Welcome to Ubuntu Linux 5.04: The Hoary Hedgehog Release

Wb nt At humanity t athers'. The Ubuntu | inue distribution

Este nos ofrece un sinfin de beneficios:

1. Multiplataforma, existen versiones tanto
para GNU/Linux como para Microsoft
Windows.
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2. Traducido a mdultiples idiomas entre los
que se encuentran el Castellano, Catalan e
Inglés.

3. Bloqueo inteligente de popups o ventanas
emergente con publicidad. Se acabaron las
paginas molestas que abren
automaticamente nuevas ventanas sin
nuestro consentimiento.

4. En una unica ventana de navegador
podemos tener multiples paginas abiertas
simultdneamente en diferentes pestarias
(Tabbed Browsing), se acabd perdernos
entre cientos de ventanas.

5. Diseftiado con la seguridad y privacidad en
mente, podremos evitar los conocidos
problemas de seguridad de otros
navegadores como Internet Explorer.

6. En caso de que aparezca un fallo de
seguridad, se obtiene una rapida respuesta
y el error es solucionado en un breve
espacio de tiempo. Al contrario que con
otros navegadores.

7. Facilidades para la busqueda de
informacién utilizando la barra Google o
usando la busqueda en la pagina actual
(ctrl+f) elegante.

8. Posibilidad de tener en nuestros
marcadores  (bookmarks/favoritos) los
dltimos titulares de las paginas que mas
visitemos y soporten RSS.

9. Facil de usar para usuarios no expertos.
Ampliable mediante extensiones para
usuarios avanzados.

10.Soporte de multitud de  plugins:
Macromedia Flash, Macromedia
Shockwave (en GNU/Linux necesita
Crossover Office), Java, Acrobat Reader, ...

11.Cumple con los estandares, por tanto se
recomienda encarecidamente que todos los
desarrolladores web (webmasters) utilicen
Firefox para comprobar la calidad de sus
paginas. Si una pagina no se visualiza
correctamente con Mozilla Firefox quiere
decir que la web ha sido mal construida y
debe informarse al servicio técnico de la
empresa propietaria de la web (puede que
la visualizacién sea correcta en Internet
Explorer, pero ese navegador no utiliza los
estandares correctamente y por tanto la
web ha sido desarrollada
incorrectamente).

El navegador Firefox esta compuesto por una
barra de herramientas donde encontramos las
flechas de navegacion, adelante/atras que nos
permiten volver a paginas ya visitadas.

El icono de la casa nos permite ir con un sélo
click a la pagina principal definida. Por
defecto es una pdgina de ayuda de Ubuntu,
pero mas adelante veremos como cambiarlo
para tener la pdgina de entrada que
deseemos.

Al lado nos encontramos con la barra de
direcciones, es aqui donde tendremos que
escribir las direcciones de las paginas web
que conozcamos. Por ejemplo
“www.google.es”, no es obligatorio indicar
“http://”. Una vez escrita la direccién
pulsaremos enter para visualizar la pagina.

En la ultima barra, aparece la G de Google.
Aqui podremos realizar busquedas en Google
de forma rapida y directa. Bastara con
escribir lo que se desea buscar, por ejemplo
“linux” y pulsar enter. Asi se nos mostraran
los resultados de Google en la parte central
del navegador.

Cuando encontremos una pdagina que nos
interese y queramos guardar su direccién, es
posible utilizar los marcadores de Firefox.
Mientras visualizamos al web que queremos
guardar, pulsamos sobre “Marcadores ->
Anadir esta pagina a marcadores” y a
continuacién indicamos en que categoria
queremos guardarlo y con que nombre.

Si indicdsemos “Crear en: Bookmarks Toolbar
Folder”, el enlace se afadiria a la barra que
hay debajo de la barra de direcciones. Si
indicamos cualquier otro lugar, nuestro
enlace sera accesible a través del menu
“Marcadores”.

Para una gestion mdas avanzada de los
marcadores podemos ir a “Marcadores ->
Administrar marcadores”. Desde ahi
podremos borrar, mover o crear nuevas
categorias para nuestros marcadores.

Veamos ahora las preferencias del navegador,



vamos a “Editar -> Preferencias”:
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Vemos que en el lateral izquierdo tenemos
varias secciones, por defecto viene
seleccionada la “General”.

Desde aqui podremos modificar la pagina de
inicio, como sugerencia podriamos establecer
la pagina de Google dedicada a Firefox.
Modificamos “Ubicaciéon” substituyendo la
direccion existente por
“http://www.google.es/firefox”.

Segin la resolucion de nuestra pantalla,
quizas nos resulte molesto que muchas webs
tengan tamafios de letra muy pequenos'®.
Podemos obligar a que se utilice como
minimo un tamafno en “Tipos y colores”
modificando “Tamafio letra minimo”.

Si tuviésemos que especificar un Proxy para
poder acceder a las paginas web desde
nuestra red local, esto se definiria pulsando el
botén “Configuracién de conexién”.

En la seccion “Descargas” vemos que es
posible definir el comportamiento de Firefox
cuando deseamos descargar un archivo de
una web. Por defecto lo guardard en el
“Escritorio” sin preguntarnos nada, esto
puede resultar molesto para algunos usuarios
que quieran que se les pregunte donde
quieren almacenarlo. Para cambiar este

comportamiento basta con seleccionar
“Preguntarme donde quiero guardar el
archivo”.

Podemos consultar el resto de la

configuracion, aunque habitualmente no se
suele modificar ninguna otra opcioén.
cambios

Para confirmar los

“Aceptar”.

pulsaremos

10 Cabe destacar que es posible también modificar el
tamarfio de la fuente de la pagina que se esta
visualizando, pulsando “CTRLy +” o “CTRL y -".
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Si hemos modificado la pagina de inicio,
ahora podemos probar a hacer click en el
icono de la casa para irnos a dicha pagina:

-8 O B

P Solling Starlee BrLasl Headines

Con Firefox es posible abrir pdaginas en
diferentes pestafias, asi evitaremos tener
muchas ventanas abiertas molestas.

Primero podriamos modificar la barra de
herramientas para que incluyese un botdén
gque nos permita crear nuevas pestanas'l.
Hacemos click con el botén derecho en una
zona libre de la barra de herramientas (e.g.
justo debajo de la barra de direcciones):

@8

 Selling Starlee B

Firefox STart

®

Y seleccionamos “Personalizar”, esto nos
abrird una nueva ventana con elementos que
podemos arrastrar a la barra de
herramientas. Buscamos el elemento “Nueva
pestafia” y lo arrastramos hasta situarlo justo
al lado de la flecha de retroceder. Pulsamos
“Hecho” para finalizar.

[0 [ 35gina J iicio do Ml Fialin - Modlla s on

Ahora ya podemos crear pestafias facilmente

11 También es posible abrir una pestafia pulsando
CTRL+t y cerrarla con CTRL+w
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pulsando sobre ese nuevo icono.

Para cerrar una pestafia se puede utilizar la X
roja que aparece al mismo nivel que las
pestanas'?, se cerrard aquella que estemos
visualizando. O bien es posible hacer click
con el botén derecho encima de la pestafia y
elegir la accién a realizar.

e

e an esamnel € paginas de

oL

o
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La forma habitual de navegar con Firefox es
utilizar una pestana para por ejemplo buscar
algin tipo de informacién en Google. A
medida que vamos encontrando enlaces
interesantes, pulsamos sobre ellos con el
botéon central del ratéon®® (la ruedecilla suele
actuar como tercer botdn, es posible pulsarla)
o pulsamos con el botén derecho e indicamos
que queremos abrir el enlace en una nueva
pestana.

Las nuevas pestafas irdn cargando las webs
encontradas, mientras tanto nosotros
podemos seguir dedicando tiempo a ojear los
resultados del buscador. Cuando ya hayamos
abierto suficientes pestafias, podremos ir a
consultarlas haciendo click sobre ellas o
usando CTRL+RePag y CTRL+AvPag.

Como hemos comentado, Firefox tiene a su
disposicién una gran cantidad de extensiones
que pueden resultar muy utiles, algunas de
las mas interesantes son:

All-in-one Gestures: Permite interaccionar
con el navegador solo con los gestos del
ratén, pulsando el botén derecho y
realizando ciertos movimientos se puede
desplazar por el historial, crear nuevos
tabuladores... También permite dibujar el
movimiento.

12 Otra forma de cerrar una pestaia es haciendo click
sobre ella con el botén central.

Si hiciésemos click con el botén izquierdo, se
cargaria la pagina en la pestafia actual y
perderiamos los resultados de la busqueda
(deberiamos pulsar la flecha de retroceder para

volver).

13
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Download status: Al realizar una o varias
descarga se afiade una nueva barra encima
de la barra de estado donde indica el
progreso de la descarga. En las
preferencias de FireFox podemos
deshabilitar que se nos abra la ventana de
downloads por defecto y simplemente
controlar las descargas a través de la
nueva barra proporcionada por el plugin.

AdBlock: Bloqueo de publicidad, mas
potente que el bloqueo de imagenes nativo
de FireFox ya que también permite
bloquear Flash, iframes...

Copy plain text: Permite seleccionar un
texto y realizar una copia al clipboard sin
formato. Hay aplicaciones que al copiar
texto normal de una web, interpretan
también por ejemplo la negrita, cursiva,
tamanos, enlaces, etc... Quizds nos
interese sélo copiar el contenido sin el
formato.

WebDeveloper: Gran cantidad de opciones
utiles para webmasters.

Single Window: Hace que los tipicos links
que se abren en una ventana nueva
(target=" blank") sean abierto en un
tabulador nuevo.

Para instalar una extension iremos a
“Herramientas -> Extensiones” y haremos un
click sobre “Obtener mdas extensiones”. Esto
nos abrird una nueva ventana que nos llevara
a una web con un gran listado de extensiones
disponibles.

Cuando encontremos la extensién que nos
interesa, pulsamos sobre el enlace “Install” y
se nos abrird una ventana donde tendremos
que confirmar la instalaciéon pulsando sobre
“Instalar ahora”.

 Selting staree
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no estard activada hasta que no cerremos y
volvamos a abrir el navegador.

Si intentasemos instalar una extensién desde
una pagina diferente a la oficial de Firefox, el
navegador lo impediria mostrando un
recuadro amarillo en la parte superior de la
pagina:

Si realmente quisiésemos confiar en la
extension e instalarla, debemos pulsar
“Editar opciones” y afadir la direccion web
de la pdagina actual a listado de sitios
autorizados.

inicio du Muc... | @ SpelBuurd - Dumm s,

Tendriamos que volver a hacer click sobre el
enlace que nos permitia instalar la extension.

Para configurar o gestionar las extensiones

instaladas debemos ir a “Herramientas ->
Extensiones”.
Mientras estamos en la pagina de las

extensiones de Firefox podemos observar que
la barra de direccién se muestra con fondo
amarillo, esto significa que la informacion
transmitida esta cifrada y por tanto es
segura.

Gracias a este aviso grafico, Firefox nos
ayuda a saber rdpidamente cuando estamos
usando una pagina segura y cuando no (e.g.
una web para acceder a gestiones bancarias
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debe siempre ser segura).

Ya hemos comentado que Firefox bloquea las
ventanas emergentes o0 popups que
habitualmente contienen publicidad molesta.
Sin embargo hay ciertas webs donde estas
popups son necesarias, cada vez que Firefox
bloquea un popup nos avisa con un recuadro
amarillo en la parte superior de la web. Si
deseamos mostrar ese popup concreto
haremos un click con el botén izquierdo y
seleccionaremos “Mostrar...”. O si queremos
permitir siempre popups desde esa web,
elegiremos “Permitir ventanas emergentes
para...”

wiows|

ipcpup_p xpro.php
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Firefox cuenta con una serie de plugins
instalables que nos permitirdn visualizar
elementos de ciertas paginas.

El primer plugin importante es “mozilla-
mplayer”, el cual se puede instalar desde el
gestor de paquetes Synaptic. Este plugin nos
servirda para visualizar videos dentro de
paginas web, por ejemplo muy f1util para
paginas con trailers de peliculas de cine.

El segundo plugin es el de Macromedia Flash.
Para instalar este sera tan sencillo como
visitar una pdagina que contenga elementos
Flash, Firefox mostrard un recuadro amarillo
en la parte superior de la web indicando que
nos falta un plugin. Haremos click en
“Instalar los plugins que falta...”:

| SERVICIDENVIO DEDINERO |

— L
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Firefox buscard el plugin necesario. Para
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instalarlo tendremos que ir pulsando
“Siguiente” y aceptar el contrato de
Macromedia.

El plugin de Macromedia Flash no es
Software Libre pero si gratuito. Aquellos que
s6lo quieran usar Software Libre en su
ordenador, no tienen porque instalarselo
aunque no podran acceder a ciertas paginas
web.

& cercela- | | aras |
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Podemos activar la comprobacion automatica

. , . . d da X minutos. El idor d
Por otro lado también estan disponibles los eﬁvi%ogzer%a(iﬁ (aSMT;r;tnu 08 servidor ce

plugins de “Acrobat Reader (PDF)” y “Java”.
Estos no disponen de instalacion automatica y

|14 [ 5 Asistunts de cur liguras G de Evalution

lando w =
se veran en sucesivos apartados de esta guia. :
Para ver los plugins instalados en Firefox
debemos poner en la barra de direcciones
“about:plugins”.
- & cercelar | | s | [ @ adelorte
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Para el nombre de la cuenta ya serd
suficiente con el que se asigna por defecto.
Hasta aqui se habrd definido la cuenta de
correo, a continuacién se preguntard sobre
nuestra localizacion. Si estamos situados en
Espafia, pulsaremos sobre el punto de
Madrid.

Cliente de correo Evolution

Evolution es un cliente de correo con el cual
podremos chequear nuestras cuentas con
acceso POP3 o IMAP.

Para ejecutarlo habrd que ir a “Aplicaciones
-> Internet -> Cliente de correo Evolution” o
hacer click en el icono del panel superior que
aparece al lado de la bola del mundo.

% cercelsr | | Gromas | [ @ adeleree
=l [ ]
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Y ya habremos acabado de configurar

En la primera ejecucién aparecera un .
p d p Evolution.

asistente que nos ayudard a configurar
nuestra cuenta de correo (es posible
configurar mas de una). Tendremos que ir
siguiendo los pasos presionando “Adelante” y
rellenando el nombre completo, direccién de
email, tipo de servidor (suele ser POP o
IMAP) con los datos necesarios (deben ser
proporcionados por el servicio de correo)...

Evolution en realidad no es un simple lector

41



de mail, también podremos organizar nuestra
agenda personal de contactos, calendarios
con citas, etc.. Podemos ver cada una de estas
opciones en la parte inferior izquierda.

Cuando tenemos seleccionada la vista de
correo, en el panel izquierdo tenemos todos
los buzones donde se guardan los emails. En
“bandeja de entrada” se encuentran aquellos
que recibiremos, en “bandeja de salida” se
guardan los mails que estamos enviando,
etc...

Si pulsamos sobre “Bandeja de entrada”
vemos que tenemos un mail. Se visualiza su
cabecera en la parte central superior, si
hacemos click sobre el se mostrard el
contenido en la parte central inferior.

Para recibir el correo basta con pulsar
“Enviar/Recibir”. Para escribir un nuevo mail
bastard con pulsar en “Nuevo”, rellenar el
campo del destinatario y el contenido para
finalmente pulsar “Enviar”.

Desde el menu herramientas es posible crear
filtros de forma que mails con ciertas
caracteristicas (e.g. Asunto contiene “[GPL
Tarragona]”) se guarden en buzones
diferentes a la “Bandeja de entrada”. Esto nos
ayudara a clasificar mejor nuestros correos.

En el mena buscar podemos crear carpetas
virtuales que mostrardn sélo aquellos mails
que cumplan ciertas reglas (e.g. Remitente es
“Carlos Sanchez”).

En “Editar -> Preferencias” podemos cambiar
las opciones de Evolution o incluso definir
mas cuentas de correo. Para aquellos
usuarios que utilicen herramientas de firma y
cifrado, en ese apartado pueden integrar
Evolution con GnuPG.

Invitamos al lector a probar por si mismo
todas las posibilidades de este fantéastico
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programa, dado que la explicacién detallada
del mismo cae fuera del alcance de esta guia.

Como curiosidad es importante destacar que
hay muchisimas personas que utilizan el mail
hoy en dia, sin embargo bastantes de estas no
lo utilizan de la mejor manera posible.
Habitualmente cuando alguien contesta un
mail tiene la tendencia de escribir en la parte
superior la respuesta de la siguiente forma:

Hola Juan:
el viaje fue fantastico, te adjunto alguna foto.

Juan escribid:

> Hola Carlos:

>

> (podrias pasarme los documentos de la Ultima reunién?
>

> Ah, ¢y que tal fue tu viaje por

> Mallorca?

>

> Juan.

Si nos fijamos, el usuario que responde se ha
dejado cuestiones en el tintero. La forma
correcta de responder un mail es
intercalando las respuestas/comentarios de la
siguiente forma:

Juan escribid:

> Hola Carlos:

>

> ¢(podrias pasarme los documentos de la
> (ltima reunién?

Si, por supuesto. Te los adjunto.

> Ah, ¢y que tal fue tu viaje por
> Mallorca?

El viaje fue fantdstico, te foto

también.

adjunto alguna

Carlos.

Si al intercalar texto hay partes superfluas
que pueden ser eliminadas para reducir el
tamafno, se deben borrar esos fragmentos
como por ejemplo la firma de “Juan”.

Al usar ese estilo, la persona que recibe la
respuesta puede ir recordando las diferentes
partes del mail que esta siendo contestado.

Mensajeria instantanea con Gaim

Gaim es un cliente de mensajeria instantanea
que soporta diferentes protocolos como MSN
Messenger, ICQ, Yahoo Messenger, Jabber,
etc..

Para ejecutarlo hay que ir a “Aplicaciones ->
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Internet -> Gaim Instant Messenger”.

e

Lo primero que hay que hacer es definir una
cuenta, en la ventana “Cuentas” pulsamos
sobre “Anadir”. En la nueva ventana elegimos
el protocolo, veamos que pasos se darian para
“MSN”:

Elegimos MSN como protocolo

Nombre de usuario: ejemplo@hotmail.com
Introducimos la contrasena que tengamos.
Apodo: Nuestro nick o simplemente
nuestro nombre.

Marcamos “Recordar contrasefa”
Marcamos “Conectarse automaticamente”.

+ Marcamos “Notificaciones de correo
nuevo”.
«+ Si deseamos tener un icono/avatar

asociado con nuestro MSN Messenger
para que lo vean nuestros contactos,
pulsamos “Abrir” y seleccionamos una
imagen que tengamos en nuestro disco
duro.

Pulsamos “Guardar”.

A continuacién marcamos la casilla de la

columna “Conectado” de la ventana
“Cuentas”. Y ya podemos cerrar dicha
ventana.

Al conectarse se nos mostrard una ventana
con todos nuestros contactos.

Es importante que nos fijemos que en el area
de notificacién aparece un icono con forma de
hombrecito amarillo. Este icono es accesible
desde cualquier escritorio y nos facilitara
encontrar rapidamente Gaim. Si pulsamos
cerrar en la ventana de Gaim, el programa no
terminara sino que se escondera y sélo sera
accesible mediante el area de notificacion.
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Si pulsamos con el botéon derecho sobre el
icono que sale en el area de notificacion
podremos:

Ausentarnos estableciendo un mensaje.
Quitar los sonidos.

Acceder a las transferencias de archivos.
Acceder a la configuracién de las cuentas.
Ir a las preferencias.

Desconectar.

Salir definitivamente del programa.

En las preferencias es posible cambiar ciertos
aspectos interesantes:

+ En “Lista de amigos” podemos seleccionar
“Mostrar botones como: Imagenes”. Asi la
ventana de contactos podra hacerse mas
pequena (anchura).

En sonidos podremos indicar cuales
queremos activar. Por ejemplo puede que
nos resulte molesto tener activado el de
“Se envia un mensaje”.

Red. Si nos encontramos detrds de un
router y queremos que nos funcione el
envio de archivos, podemos desactivar
“Autodetectar la direcciéon IP” y en la “IP
publica” usar un dominio dindmico que
apunte a nuestra IP (ver www.dyndns.org).

A continuacién marcar “Especificar
manualmente el rango de puertos...” y
poner por ejemplo 4000 - 4003.

Entonces tendremos que configurar
nuestro router para que la informacién que
llegue a esos puertos, nos la redirija a
nuestro ordenador.

En “Registro” podemos activar el registro
de todas nuestras conversaciones. Estas se
guardaran en nuestro directorio personal
“.gaim/logs”

En “Mensajes de ausencia” podemos
predefinir ciertos textos que usaremos al
ausentarnos.

En complementos podemos activar plugins
para Gaim. De los instalados por defecto,



resulta interesante activar:

“Nautilus Integration”, permite enviar
archivos sélo arrastrando el fichero a la
ventana en la que estemos hablando.
“Notificaciéon de mensajes”, marca con
un asterisco aquellas ventanas donde
alguien nos haya escrito algo y no lo
hayamos leido.

Pueden ser especialmente interesantes
(ambos instalables desde Synaptic):

- gaim-guifications: Muestra un aviso en
la parte inferior del escritorio cuando
alguien se conecta/desconecta/etc...
gaim-encryption: Permite cifrar las
conversaciones entre dos personas para
evitar ser espiados.

Para hablar con un contacto bastara hacer
doble click sobre el.

Como protocolo mas usado de mensajeria
instantdnea se encuentra “MSN”, pero existe
una alternativa libre llamada Jabber de gran
calidad.

Gaim nos va a permitir tener varias cuentas
con diferentes protocolos (podemos afadir
mdas cuentas si vamos a “Herramientas ->
Cuentas”). Por tanto podemos probar otros
protocolos diferentes y animar a nuestros
contactos a que se pasen a Jabber.

Jabber es un protocolo abierto XML para el
intercambio de mensajes entre personas a
través de Internet. Ofrece funcionalidades
similares a los sistemas tradicionales de
mensajeria instantanea como AIM, ICQ, MSN

y  Yahoo, pero con unas ventajas
significativas:
« Abierto: El protocolo Jabber es libre,

abierto, publico, facil y existen diversas
implementaciones libres de servidores y
clientes.

Extensible: Utilizando el poder de XML es
posible ampliar las funciones facilmente.
Descentralizado: Cualquiera puede tener
su propio servidor Jabber, dando la
posibilidad a individuos o organizaciones
tomar el control y Trealizar una
implantacion segin sus necesidades. Asi
también se evitan monopolios sobre las
tecnologia dando la posibilidad de escoger
el servidor que mas se adapte a nuestras
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necesidades.

Interconexién: Todos los servidores jabber
se comunican entre ellos de forma que si
un usuario esta conectado al servidor A,
este puede ver un usuario que tenga en su
lista de contactos y se encuentre en el
servidor B.

Seguro: Existen implementaciones de
servidor jabber que usan SSL para las
conexiones, de esta forma toda Ila
informacién que se envia entre cliente-
servidor esta cifrada y fuera del alcance de
curiosos, protegiendo asi la intimidad del
usuario.

Conexiones a otros sistemas de
mensajeria: Jabber ofrece la posibilidad de
tener en nuestras listas de contactos
usuarios de otros sistemas de mensajeria
haciendo uso de gateways.

Envio de mensajes off-line: Aunque alguno
de tus contactos no este conectado es
posible enviarle mensajes que le llegaran
en cuanto se conecte. Esta caracteristica
es muy util para cuando se producen
desconexiones involuntarias, ya que nunca
se pierden los mensajes.

Canales: Es posible la creacién de canales
en los diferentes servidores para poder
hablar con diversas personas a la vez al
estilo IRC, estas no tienen porque estar en
tu lista de contactos.

Conexiones con prioridades: Se permite
conectarse a una misma cuenta jabber
desde diferentes ordenadores de forma
que cada una tiene una prioridad, la que la
tenga mas alta recibira el texto.

Para usar jabber es necesario escoger un
servidor que nos interese por los servicios

que ofrezca 0] que este situado
geograficamente cerca de nosotros. Uno de
los mejores servidores'* espafoles es

jabberes.org, el cual tiene soporte SSL y nos
permiten conectarnos también usando su web
con nuestro navegador (no es tan flexible
como Gaim pero puede ser util cuando nos
encontramos en ordenadores ajenos).

Para crear una cuenta Jabber podemos
hacerlos desde la propia web de Jabberes, o
bien desde Gaim al afiadir cuenta tenemos un
botén llamado “Registro”:

Tendremos que indicar:

Protocolo Jabber

14 Se pueden encontrar mas servidores en jabber.org.
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« Nombre de usuario (e.g. Juan)

« Servidor: jabberes.org

+ Recurso: Gaim

- Contrasefna que queramos

- Apodo (e.g. Juan)

+ Marcamos “Recordar contrasena”

+  Marcamos “Conectar automaticamente”

+ Pulsamos sobre “Mostrar mas opciones” y

marcamos “Forzar SSL antiguo”
desmarcando  “Usar TLS si esta
disponible”.

+ Cambiamos el puerto de 5222 a 5223
+ Pulsamos “Registrar” si queremos crear la
cuenta en el servidor y “Guardar”.

El identificador jabber estd formado por
[nombre indicado]@[servidor], por ejemplo,
noexiste@jabberes.org.

Aunque tenga forma de direccién de correo
realmente sdlo es un identificador, y no tiene
porque corresponderse con una direccién de
mail.

Para que nuestros conocidos nos afiadan a
sus listas de contacto de jabber tenemos que
facilitarles nuestro identificador y a la inversa
(siempre que se afade alguien se pide
autorizacién a la persona que va a ser
anadida). Los contactos no tienen porque ser
del mismo servidor.

Para afadir contactos, tenemos que ir a
“Amigos -> Anadir un amigo”, elegir que
cuenta vamos a usar, en que grupo lo
queremos guardar, con que Apodo y cual es
su identificador.

Una vez creada la cuenta y afiadidos nuestros
contactos podremos utilizar jabber como

cualquier otro sistema de mensajeria
instantdnea.
Al existir implementaciones libres de

servidores Jabber, podriamos implantar uno
en nuestra propia casa o en nuestro trabajo.
Por regla general un usuario normal no tiene
la necesidad de crear su propio servidor,
utilizando los servidores publicos disponibles
en Internet ya tiene suficiente. Pero para
aquellos que quieran profundizar y flexibilizar
aun mas la potencia de Jabber, pueden
instalar su propio servidor. La integracion
con el resto de servidores del mundo seria
automatica.

Video conferencia con
GnomeMeeting

Programa de video conferencia (no es
obligatorio tener webcam, es posible utilizar

s6lo voz) compatible con NetMeeting de MS
Windows dado que utiliza OpenH323.

Para ejecutarlo “Aplicaciones -> Internet ->
GnomeMeeting”.

La primera vez que se ejecuta, se inicia un
asistente que nos ayudard a configurarlo.

@ splierinies ugares Sirema
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Tendremos que introducir:

« Nombre (e.g. Marta Prats)

+ Email (e.g. mprats@terra.es)

+ Desmarcar “No quiero registrarme en el
directorio de usuarios...”. De esta forma

tendremos una direcciéon a la que nos

podran llamar nuestro conocidos,
independientemente de la IP que
tengamos.

+ Tipo de conexion.

+ Si pulsamos “detectar tipo de NAT” es
posible que parezca que se haya quedado
encallado el programa, pero s6lo hay que
tener paciencia y dejar pasar tiempo. O
simplemente no usar esa autodeteccion.

- Sonido: ALSA

- Los dispositivos de sonido que vienen por
defecto suelen ser correctos. Siempre se
puede pulsar en “Probar configuracién”
para comprobarlo.

+ Gestor de video: Picture si no tenemos
webcam, V4L2 en caso contrario.

» Dispositivo de entrada de video: si hemos
elegido “Picture”, aqui debemos escoger
“MovingLogo” dado que con
“StaticPicture” GnomeMeeting fallara por
culpa de un bug.

« Finalmente “Aplicar”.
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En la ventana inicial podemos activar el
apartado de charla y las estadisticas
mediante “Ver -> Texto de la charla” y “Ver
-> Panel de control -> Estadisticas”.
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Para cambiar las opciones iremos a “Editar
-> Preferencias”, es interesante:

Configuracion NAT, “Activar

soporte STUN”

marcar

En “Herramientas -> Libreta de direcciones”
podremos encontrar mas personas utilizando
GnomeMeeting a las cuales podremos llamar.

Para llamar a alguien que no se encuentre en
ese listado lo haremos escribiendo en la barra
de direcciones “h323:IP”, “h323:dominio” o
“callto:ils.seconix.com/mail@mail.com”.

Para que nos llamen a nosotros tendran que
indicar
“callto:ils.seconix.com/mprats@terra.es”,
substituyendo el mail por el que hayamos
indicado en el asistente.

Hay que destacar que debemos tener el
puerto 1720 TCP abierto en nuestro PC para
poder recibir llamadas. Si estamos detras de
un router, este tendra que redirigir el trafico
de ese puerto a nuestro ordenador.

Veamos algunas ventajas respecto a su
competidor directo, Skype:

GnomeMeeting es libre y utiliza protocolos
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abiertos, Skype no.

Integracion voz 4+  imagen,
conferencia en todos los sentidos
Integracion con GNOME.

No obliga a parar el demonio de sonido
ESD, en cambio Skype si.

Utiliza el mismo codec que Skype y por
tanto obtienes la misma calidad, incluso es
posible escoger facilmente otros codecs
para conseguir mayor o menor calidad.
Control sobre la calidad de la imagen que
se desea enviar.

video

Y ahora los inconvenientes:
+ El asistente inicial tiene una opcion de
detectar el tipo de NAT en la cual parece
quedarse colgado, sin embargo si se
espera el suficiente tiempo el programa
vuelve en si con los resultados.

Para recibir llamadas es necesario
redirigir inicamente el puerto TCP 1720 o
bien instalar OpenH323 GateKeeper para
soportar diversos PCs con gnomemeeting
en una red interna. Esta es quizas la mayor
desventaja. En la FAQ de GnomeMeeting
se encuentran explicadas con detalle las
posibles soluciones.

Para llamar es necesario o bien conocer la
IP y llamar usando “h323:[IP]” o “h323:
[dominio]”, aunque también es posible
registrarse en un servidor y tener una
direcciéon callto estatica independiente de
la IP o dominio desde el que se este
usando GnomeMeeting, por ejemplo
“callto:ils.seconix.com/meloinvento@mimai
l.com”.

No es posible visualizar facilmente un
listado de contactos conectados,
GnomeMeeting se puede complementar
usando Gaim con un protocolo libre como
Jabber

En la version de GnomeMeeting de Ubuntu
Hoary existe un bug que hace que pete el
programa al establecer una llamada
Unicamente si se ha elegido como imagen a
enviar “StaticPicture”, no ocurre si se
selecciona “MovingLogo”. Es posible
cambiarlo en “Preferencias -> Dispositivos
de video”.

Ofimatica con OpenOffice.org

Suite ofimatica de wvarias

herramientas?.

compuesta

15 La proéxima versién también incorporara un gestor de
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Para aprender a utilizar la OpenOffice.org
con profundidad se recomienda:

- Libros sobre OpenOffice.org en
http://www.librosdelinux.com/

— Tutoriales en
http://superalumnos.net/recetario

« Word Processor

Procesador de textos que nos permitira
escribir documentos.

Ejecutable desde “Aplicaciones -> Oficina ->
OpenOffice.org Word Processor”.
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Es capaz de leer y escribir documentos en
formato “doc” propios de Microsoft Word. De
todas formas se desaconseja este formato por
no ser abierto ni estdndar, mejor usar el
propio formato de OpenOffice.org “sxw”. Es
también posible exportar sencillamente a
PDF.

Cualquier ventana flotante de OpenOffice.org puede ser
integrada en la aplicacién si 1la movemos mientras
pulsamos CTRL.

+ Spreadsheet

Hoja de célculo para la generacién de
balances, etc...

bases de datos tipo “Microsoft Access”.

Ejecutable desde “Aplicaciones -> Oficina ->
OpenOffice.org Spreadsheet”.

Es capaz de leer y escribir ficheros en
formato “x1s” propios de Microsoft Excel. De
todas formas se desaconseja este formato por
no ser abierto ni estdndar, mejor usar el
propio formato de OpenOffice.org “sxc”.

« Presentation

Programa para realizar presentaciones con
transparencias.

Ejecutable desde “Aplicaciones -> Oficina ->
OpenOffice.org Word Presentation”.

Pulse aqui paca afadir texta

Es capaz de leer y escribir ficheros en
formato  “ppt” propios de  Microsoft
Powerpoint. De todas formas se desaconseja
este formato por no ser abierto ni estandar,
mejor usar el propio formato de
OpenOffice.org “sxi”. Es posible también

exportar a Flash para colgar en pagina web.
« Drawing
Herramienta de dibujo vectorial.

Ejecutable desde “Aplicaciones -> Oficina ->
OpenOffice.org Drawing”.
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Las imagenes vectoriales no pierden calidad
al ampliar el zoom dado que su definicion se
basa en vectores, que son recalculados segun
el zoom especificado. En cambio las imagenes
basadas en pixels pierden definicién al hacer
zoom sobre ellas.

Permite exportar a Flash, PDF,
normal o formato SVG.

imagen

Diagramas con Dia

Dia es un programa para crear diagramas
tanto genéricos como especificos
(EntityRelationship, UML, Cibernética, Civil,
Cronogramas, Motor quimico...).

No se encuentra instalada por defecto en
Ubuntu, pero se puede instalar mediante
Synaptic si buscamos por “dia-gnome”.

Una vez instalada, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Graficos -> Dia”.
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Es posible exportar el diagrama a imagen
PNG y formato vectorial SVG entre otros.

Para aprender a utilizarlo se recomienda:

« http://www.gnome.org/projects/dia/

Editor de imagenes Gimp

GIMP (GNU Image Manipulation Program) es
un programa de manipulaciéon de imagenes.

Es la alternativa mas firme del software libre

al popular programa de retoque fotografico
Photoshop.

Para ejecutar ir a “Aplicaciones -> Graficos
-> Editor de imagenes GIMP”.

IEEEETT | & Suvas, Catrales, Fulas, Jesave,

La interfaz de GIMP no es quizads todo lo
amigable que podria ser, pero una vez el
usuario se acostumbra, no tiene nada que
envidiar a otras soluciones.

Para aprender mas detalles sobre el uso de
GIMP se recomienda:

« Gimp-es http://gimp.hispalinux.es/
+ Documentacién en
http://www.gimp.org/docs/

Inglés

Imagenes vectoriales con
Inkscape

Inkscape es un programa de creacion de
imagenes vectoriales en formato SVG. No se
encuentra instalado por defecto pero se
puede encontrar usando el gestor de
paquetes Synaptic.

Después de instalarlo, para ejecutar basta
con ir a “Aplicaciones -> Gréficos ->
Inkscape, ilustrador vectorial SVG”.
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Para aprender a usar

recomienda:

Inkscape se

+ http://www.inkscape.org/doc/
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Diseno 3D con Blender

Blender es una aplicaciéon dedicada
especialmente al modelado y creacion de
graficos tridimensionales.

No se encuentra instalada por defecto en
Ubuntu, pero se puede instalar mediante
Synaptic.

Una vez instalada,
mediante “Aplicaciones
Blender 3D Modeller”.

es posible ejecutarlo
->

Gréficos ->

Tiene una muy peculiar interfaz grafica de
usuario, se critica como poco intuitiva pero al
mismo tiempo, alabada por ser muy eficiente
o productiva una vez se llega a conocer.

Originalmente, el programa fue desarrollado
como una aplicacién propia por el estudio de
animacién holandés NeoGeo; el principal
autor, Ton Roosendaal, fundé la empresa
"Not a Number Technologies" (NaN) en junio
de 1998 para desarrollar y distribuir el
programa.

La compaiiia llegé a la bancarrota en 2002 y
los acreedores acordaron ofrecer Blender
como un producto de codigo abierto y
gratuito bajo los términos de la GNU GPL a
cambio de 100 000€. El 18 de julio de 2003,
Roosendaal credé sin &nimo de lucro la
fundacién Blender para recoger donaciones;
el 7 de septiembre se anuncia la recaudacién
como exitosa (participaron también ex
empleados de NaN) y el cddigo fuente se hizo
publico el 13 de octubre.

Desde su liberaciéon el balance es positivo,
continuas actualizaciones, gran mejora del
API de Python, nuevo disefio del interfaz,
soporte para el potente YafRay, actualizacion
del motor de renderizado propio, amplia y
diaria comunidad de desarrolladores vy
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artistas graficos, mejoras de las herramientas
integradas..

Como ejemplo de su buen estado se ha
utilizado como una de las herramientas de
animaticas para la pelicula Spiderman 2.

Caracteristicas:
- Multiplataforma, libre, gratuito y con un
tamafno de origen realmente pequeio,
entre alrededor de 5 MB dependiendo del
sistema operativo

Capacidad para una gran variedad de
primitivas geométricas, incluyendo curvas,
mallas poligonales, NURBS, metaballs
(objetos de tres dimensiones con
caracteristicas fisicas del mercurio). ..
Junto a las herramientas de animacion se
incluyen cinematica inversa,
deformaciones por armadura o cuadricula,
vértices de carga y particulas estaticas y
dindmicas.

Edicion de audio y sincronizacién de video.
Caracteristicas interactivas para juegos
como deteccién de colisiones, recreaciones
dindmicas y légica.

Posibilidades de renderizado interno
versatil e integracién externa con el
potente trazador de rayos o "raytracer"
libre de YafRay.

Lenguaje Python para automatizar
controlar tareas varias.

Blender acepta formatos graficos como
TGA, JPG, Iris, SGI, o IFF. También puede
leer ficheros Inventor.

(0]

Maquetacion con Scribus

Scribus es un programa de publicacién y
maquetaciéon para la creacién de libros,
folletos, etc...

No se encuentra instalada por defecto en
Ubuntu, pero se puede instalar mediante
Synaptic.

Una vez instalada, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Ejecutar una
aplicacion” e indicamos “scribus”.
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A diferencia de los procesadores de texto, un
programa de publicacion ofrece grandes
facilidades para ubicar elementos en una
pagina.

Con Scribus podremos:

+ Crear disenos de documentos como
cubiertas de CD, tarjetas de visita, folletos
y posters.

+ Crear archivos que podran ser impresos
facilmente con una impresora comercial.

« Crear formularios interactivos en PDF vy
documentos de presentacion.

« Crear logos y dibujos gracias
herramientas incluidas.

« Importar fotos y otro tipo de imagenes con
elevada calidad y gran precision de color.

a las

Para aprender a utilizarlo se recomienda:

+ http://docs.scribus.net/

Planos con QCAD

QCAD es una aplicacion para el dibujo 2D de
planos para edificios, interiores y partes
mecanicas.

No se encuentra instalada por defecto en
Ubuntu, pero se puede instalar mediante
Synaptic.

Una vez instalada, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Graficos ->
QCaD”.
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Caracteristicas:

Diversos modos para crear lineas, arcos,

circulos, elipses, paralelas, &ngulos
bisectrices...

- Formato DXF (DXF 2004, R12)

- Textos con diferentes fuentes

- Dimensionado de distancias, 4&ngulos,

didmetros, tolerancias...

Hatches y rellenos so6lidos.

Splines

Capas y bloques.

Herramientas de seleccion y modificacion
(mover, rotar, espejo, recortar...)
Ajustar objetos (endpoints,
intersecciones...)

Multiples deshacer.

Soporte para diversas unidades métricas,
imperia, grados, radianes...
Posibilidad de importar
imagenes (JPEG, PNG...)
Creaciéon de documentos postcripts (PS)
que pueden ser convertidos en PDF.
Traducido al Espafiol

Scripts

centros,

y exportar

Para aprender a utilizarlo se recomienda:

http://www.ribbonsoft.com/gcad.html

Scanner con xsane

xSane es una herramienta con
podremos utilizar nuestro scanner.

la que

La podemos ejecutar desde “Aplicaciones ->
Gréaficos -> Programa de escaneo de
imagenes XSane”.

Ma4s informacion:

http://www.xsane.org/

Edicion de sonido con Audacity

Con Audacity podremos grabar sonidos,
mezclarlos, aplicar efectos, etc...

En Ubuntu no viene instalado por defecto
pero lo podremos encontrar en Synaptic.

Una vez instalado se puede ejecutar desde
“Aplicaciones -> Sonido y video -> Audacity”.

Dependiendo de nuestra tarjeta de sonido, lo
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mas probable es que tengamos que matar el
demonio eSound (ESD) para poder trabajar
con Audacity. Abrimos una terminal y
ejecutamos:

killall esd |

Esto hard que no podamos escuchar los
sonidos de Gnome ni los reproductores de
audio/video, pero podremos trabajar con
Audacity.

Ik
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Cuando acabemos de usar Audacity podemos
ejecutar en una Terminal:

esd --nobeeps &
disown

Y ya volveremos a tener sonido en Gnome.

Planificaciones con Planner

Herramienta para planificar
seguimientos de proyectos.

y  hacer

No se encuentra instalada por defecto en
Ubuntu, pero se puede instalar mediante
Synaptic.

Una vez instalada, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Oficina -> Gestion
de proyectos”.

Caracteristicas:
+ Definicién de tareas y subtareas.
Recursos y recursos de grupo.
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Dependencias entre tareas.
Muestra camino critico.
Calendarios con horas de trabajo.
Vista de utilizacion de recursos.
Exportacién a HTML

Traduccién al Espaiiol.

gFTP

Cliente de transferencia de archivos mediante
FTP, sFTP, HTTP, FSP...

No se encuentra instalada por defecto en
Ubuntu, pero se puede instalar mediante
Synaptic si buscamos “gftp-gtk”.

Una vez instalada, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Ejecutar una
aplicacion” e indicamos “gftp”.

XChat

Programa de IRC (Internet Relay Chat) que
nos permite conectarnos a multitud de
servidores de chat.

Para ejecutarlo se debe ir a “Aplicaciones ->
Internet -> XChat IRC”.

Necesitaremos especificar un nick o nombre
de usuario. Por defecto nos conectaremos al
Freenode, canal de #ubuntu. Si una vez
conectado tecleamos “/join #ubuntu-es”
accederemos al canal espaiiol de Ubuntu.

Un canal es un lugar con un tema comun
donde se reunen los internautas.
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En general en Xchat todo se puede hacer de
forma grafica, pero siempre viene bien
conocer algunos comandos tipicos de los
clientes de IRC:

Algunos comandos son:

« /join #canal: este se usa para entrar en un
canal (por ejemplo, /join #linux).

+ /leave #canal: para abandonar un canal.

+ /whois nick: nos da informacién sobre un
usuario del irc.

+ /query nick: iniciamos una conversacion
privada con el usuario.

+ /nick nick: cambiar nuestro nick.

« /part: sale del canal en el que estamos.

+ /quit: termina la conexién con el servidor.

Herramientas del sistema

En “Aplicaciones” tenemos un apartado

llamado “Herramientas del sistema” donde
podemos encontrar varias aplicaciones
interesantes:

+ Formateador de disquetes

+ Herramientas de red: Nos permitird ver
informacién sobre nuestras interfaces de
red, realizar pings, traceroute, scan de
puertos, buscar informacion de dominios,
finger y whois.

+ Inicio de sesion nuevo: saldremos del
escritorio actual para aparecer de nuevo
en la pantalla de login, de esta forma
podremos entrar con otro usuario. Para
volver hay que pulsar “Salir” en la pantalla
de login.

+ Monitor del sistema: podremos ver los
procesos del sistema, si se quedase alguno
colgado consumiendo toda la CPU (lo
veriamos gracias al applet monitor del
sistema), aqui podemos listar los procesos
activos y ver cual esta consumiendo casi
toda la CPU para matarlo mediante
“Finalizar proceso”. En la pestafa
“Recursos” podremos ver el espacio libre

de nuestro disco duro.

« Visor del registro del sistema: permite
visualizar el log del sistema para ver los
eventos que han ocurrido.

Reproductores

Tal y como viene Ubuntu por defecto, no se
nos va a permitir reproducir muchos tipos de
videos o incluso DVDs. Para evitar problemas
de patentes, Ubuntu mantiene fuera de los
repositorios las aplicaciones necesarias.

Por tanto para poder visualizar todos los
formatos de video/audio vamos a tener que
dar varios pasos para habilitar un repositorio
externo, e instalar las utilidades necesarias.

Lo primero que haremos sera abrir una
terminal y ejecutar las siguientes dos lineas:

gpg --keyserver wwwkeys.eu.pgp.net --recv-keys 1F41B907

gpg --armor --export 1F41B907 | sudo apt-key add -

A continuacién ejecutamos el editor de textos
para crear un fichero:

‘sudo gedit /etc/apt/preferences

Y escibimos:

Package: *
Pin: release a=unstable
Pin-Priority: 1

Guardamos y acto seguido abriremos
Synaptic (“Sistema -> Administracién ->
Gestor de paquetes Synaptic”) e iremos a
“Configuraciéon -> Repositorios”. Pulsamos
“Anadir” y hacemos click en “Personalizado”.
En “Linea de APT” pondremos:

‘deb ftp://ftp.nerim.net/debian-marillat unstable main

Y pulsaremos “Afnadir repositorio”, 'y
finalmente “Aceptar”. Automadaticamente se
actualizara la lista de aplicaciones (de no ser
asi tendremos que pulsar “Recargar”).

Ahora ya podemos instalar los elementos
extras siguientes:

+ w32codecs: Codecs privativos.

+ gstreamer(0.8-lame: Permite que se pueda
rippear un CD de audio y grabarlo en
formato MP3 con Sound  Juicer
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(Aplicaciones -> Sonido y video ->
Extractor de musica Sound Juicer).
gstreamer0.8-mad: Permite reproducir
MP3 con las aplicaciones que usan
gstreamer (e.g. Totem, Rhythmbox).
gstreamer0.8-ffmpeg: Permite reproducir
una gran cantidad de formatos de video
con las aplicaciones que usan gstreamer
(e.g. Totem).

libdvdcss2: Permite la reproduccién de
DVD protegidos (e.g. Peliculas)

A continuacion = vamos a ver que
reproductores podemos utilizar en
GNU/Linux, se recomienda tener varios
instalados para poder asegurarnos que

podamos reproducir todos los formatos de
video/audio:

+ Totem: Reproductor que viene por defecto
en Ubuntu. Gracias a “gstreamer0.8-
ffmpeg” puede soportar una gran cantidad
de formatos (también puede reproducir
ficheros de audio).

Por otro lado también es posible instalar
“totem-xine” que substituird a “totem-
gstreamer” (el que viene por defecto) y asi
utilizard la tecnologia de Xine para
reproducir videos. Si vamos a instalar Xine
en nuestro sistema también, no sera
necesario ya que asi podremos elegir entre
uno de los dos.

El Gnico bug de totem-xine es que al cerrar
la aplicacién a veces falla, pero sin causar
ningun error importante para el sistema.

Xine: Reproductor que se debe instalar
desde Synaptic, buscar por “xine-ui”.
Permite reproducir DVDs y VCDs con
facilidad. Ejecutable por “Aplicaciones ->
Ejecutar una aplicacién” e indicamos
“xine”.

Es necesario configurarlo (alt+s) correctamente para que
reproduzca el sonido:

- GUI -> Configuration experienc€ level ->
Advanced

- Aplicar

- Audio -> Manejador de audio a usar ->
esd

Mplayer: Reproductor que se debe instalar
desde Synaptic, buscar por “mplayer-386”~.
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Ejecutable desde wuna consola como

“mplayer -ao esd nombredelvideo.avi”

VLC: Reproductor que aparte de permitir
visualizar videos locales, puede
recibir/enviar streaming de video desde la
red. También puede reproducir archivos de
musica. Se debe instalar “wxvlc” y “vlc-
esd”. Ejecutable por “Aplicaciones ->
Ejecutar una aplicacién” e indicamos
“wxvlc --aout esd”

Rhythmbox: Reproductor de archivos de
musica. Tipo base datos musical.
Ejecutable por “Aplicaciones -> Sonido y
video -> Reproductor de musica”.

Beep Media Player: Reproductor de
archivos de miusica. Similar a WinAmp o
XMMS. Instalable por “beep-media-
player”. Ejecutable por “Aplicaciones ->
Sonido y video -> Beep Media Player”. Se
debe seleccionar en las “Preferencias ->
Complemento -> Salida” “Complemento de
salida eSound”.

Para tener diversos presets es posible
bajarse un fichero “eq.preset” y guardarlo
en el directorio personal del wusuario
“.bmp/eq.preset”. Ficheros (simbolo ~ con
AltGR+4):

http://www.sosdg.org/~larne/w/Resources

Todo reproductor puede asociarse a los
ficheros de video a través de Nautilus,
hacemos click con el botén derecho sobre el
video, seleccionamos “Abrir con otra
aplicacién”, pulsamos “Usar un comando
personalizado” y escribimos el nombre del
ejecutable del reproductor (e.g. xine, mplayer
-ao esd , wxvlc —aout esd, etc..).

En todos los programas de reproduccion se
elige siempre como salida eSound (ESD), de
esta forma podremos tener multiples sonidos
a la vez en Gnome.

Finalmente, si queremos tener vistas en
miniatura de videos en Nautilus, debemos
ejecutar en una consola las 5 lineas (simbolo
~ con AltGR+4):

sudo -s

export GCONF_CONFIG SOURCE="gconftool-2
source’

--get-default-



gconftool-2 --makefile-install-rule
etc/gconf/schemas/totem-video-thumbnail.schemas

rm -rf ~/.thumbnails

exit

Y a continuacién terminar la sesién de Gnome
y volver a entrar.

Redes P2P con aMule

aMule es uno de los programas que nos
permiten acceder a la red P2P (Peer2Peer)
eDonkey, en la cual podremos compartir y
descargar todo tipo de archivos (e.g. musica,
peliculas, programas, etc...).

En Ubuntu no viene instalado por defecto asi
que habrd que utilizar Synaptic y buscar
“amule”.

Una vez instalado es accesible desde
“Aplicaciones -> Internet -> aMule”.
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En la primera ejecuciéon tendremos que
actualizar la lista de servidores pulsando
sobre el botén cuadrado, situado al lado del
texto “Lista de servidores”.

A continuacién podremos pulsar “Conectar”.

Para buscar archivos es posible hacerlo
pulsando sobre “Buscar”. Por ejemplo
ponemos “linux” en nombre y pulsamos enter.
En la parte inferior nos apareceran los
archivos encontrados, si hacemos doble click
sobre alguno de ellos se pondra
automaticamente en la cola de descarga.

Para ver los archivos que estamos bajando
podemos ir a “Trafico”, estos aparecen en la
parte superior mientras que en la inferior se
muestran los ficheros que estdn siendo
subidos a otros usuarios.

En “Compartidos” podemos ver los archivos
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estamos compartiendo, inicialmente
ninguno. Para definir un directorio que
queramos compartir, hacemos click en
“Preferencias” y vamos a “Directories” donde
nos aparecera el arbol de directorios. Para
compartir uno simplemente tendremos que
hacer doble click sobre él (se pondrd en

que

negrita para indicar que esta siendo
compartido). Es importante no compartir
directorios que contengan informacion

personal, por ejemplo no compartir todo el
disco duro o todo nuestro directorio personal.
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En apartado “Directories” de las preferencias
también podemos encontrar el directorio

donde se guardaran las descargas
completadas, por defecto es
“/home/usuario/.aMule/Incoming”. Para

acceder a este directorio tendremos que
poner esa direcciéon en el navegador de disco
Nautilus (substituir “usuario” por el nombre
de nuestro usuario). También es posible
definir otro directorio mas cémodo como
“/home/usuario/downloads”, es necesario que
lo creamos antes de establecerlo en aMule.

En el apartado “Connection” de Ilas
preferencias podremos limitar el ancho de
banda consumido para evitar que nuestra
conexion se sature, y no podamos ni navegar
mientras aMule esta activo.

Para guardar las preferencias basta con
pulsar “OK”.

Codificar DivX a VCD

Para pasar videos o peliculas bajadas de
Internet en formato DivX a formato VCD para
poder ser visualizadas en reproductores de
DVD, tendremos que utilizar un script.

Para que el script funcione tendremos que
instalar antes con Synaptic los siguientes
paquetes:

+ mencoder-586
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vcdimage
mjpegtool

A continuacién abriremos una terminal y
ejecutaremos:
cd /usr/local/bin/

sudo wget http://dvdripping-guid.berlios.de/divx2cvcd-
new

sudo chmod 755 divx2cvcd-new

cd

La direccidn del script es:

‘http://dvdripping-guid.berlios.de/divchvcd-new

En caso de que no estuviese operativa
también se podria probar con:

‘http://www.marblestation.com/tmp/guia/divchvcd-new

Con esto habremos bajado un script llamado
“divx2cvcd-new” en el directorio
“fusr/local/bin/” y le habremos puesto
permisos de ejecucién para todo el mundo.

A continuacién podremos pasar un video DivX
a formato VCD abriendo una consola en el

directorio donde tengamos el video vy
ejecutando:

‘divchvcd-new pelicula.avi

Donde  “pelicula.avi” correspondera al

nombre del video. Se requerird tener al

menos 4.5 GB libres.

Después de varias horas de codificacién, se
generara varios ficheros entre los cuales se
encuentra “Pelicula.bin” y “Pelicula.cue”.
Este ultimo podra abrirse con el programa de
grabacion de CDs K3B (hablamos de el en
otra secciéon de la guia), a través de
“Herramientas -> CD -> Grabar imagen de
CD”".

Mas informaciéon sobre Rippear DVDs, DivX,
etc...

http://dvdripping-guid.berlios.de/

Compresion de archivos con File
Roller

File Roller es un ©programa para
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comprimir/descomprimir archivos y se
encuentra integrado con Gnome. Sera
posible:

« Crear y modificar archivos comprimidos.
« Ver el contenido de un comprimido.

- Ver un fichero contenido en un
comprimido.

Extraer archivos desde un comprimido.

File Roller actia como interfaz gréafica que
utiliza programas ejecutables desde una
terminal como tar y zip. Los formatos
soportados son:
Fichero tar sin (.tar)
comprimido con:

gzip (.tar.gz, .tgz)

bzip (.tar.bz , .tbz)

bzip2 (.tar.bz2 , .tbz2)

compress (.tar.Z , .taz)

1zop (.tar.lzo, .tzo)

Comprimidos Zip (.zip)

Comprimidos Jar (.jar, .ear , .war)
Comprimidos Lha (.1zh)

Comprimidos Rar (.rar)

Archivos simples comprimidos con gzip,
bzip, bzip2, compress, 1zop.

comprimir 0]

Para poder utilizar todos estos formatos
tendremos que instalar algunas aplicaciones
extra con Synaptic:

rar
unrar
lha

Por defecto ya vienen instalados “zip”,
”unZip", "tal"", "bZipZ" y ”gZip".

Para ejecutar File Roller haremos click sobre
“Aplicaciones -> Accesorios -> Gestor de
archivos comprimidos”.

comprimido

un archivo

Podemos crear



pulsando sobre “Nuevo”.

A continuacién indicamos un nombre (e.g.
“prueba”), si afadimos la extension
autodetectara que formato queremos generar
(e.g. prueba.zip), de lo contrario tendremos
que indicar en “Tipo de archivo comprimido”
el formato (e.g. “Zip (.zip)”). En “Guardar en
una carpeta” indicaremos donde queremos
que se genere el archivo (e.g. “Inicio” que
corresponde a la carpeta personal del
usuario). Pulsamos “Nuevo”.

Ahora es el momento de anadir archivos o
carpetas al comprimido, para esto usaremos
el menua “Editar”. Una vez finalizado,
cerramos File Roller y con el navegador de
disco Nautilus podemos comprobar que se ha

creado’® el comprimido en el lugar
especificado (e.g. “Lugares -> Carpeta
personal”).

Desde Nautilus podremos pulsar sobre el
comprimido con el botén derecho, desde ahi
es posible abrir el archivo con el “Gestor de
archivos comprimidos” para ver si contenido
o simplemente “Extraer aqui”.

También es posible crear un comprimido de
un directorio desde Nautilus. Pulsamos con el
botén derecho sobre una carpeta y hacemos
click en “Crear archivo comprimido...”. A
continuacién se nos pregunta por el nombre
del comprimido (segin la extensién que
indiquemos se comprimird con un formato u
otro) y donde lo queremos generar.

16 El archivo no se habra creado si no hemos afiadido
ningun archivo.
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Terminal

Desde la terminal de Gnome podremos
ejecutar comandos de forma manual.

Para aprender profundamente el
funcionamiento de un sistema GNU/Linux se
recomienda buscar informacién mas detallada
sobre comandos del sistema, entre otros
temas que salen fuera del objetivo de esta
guia.

Sin embargo en algun apartado de la guia se
hace necesario el uso de la terminal para
llevar a cabo algunas funciones.

Para ejecutarla podremos hacer click con el
botén derecho en el fondo del escritorio y
seleccionar “Abrir un terminal” o ir a
“Aplicaciones -> Herramientas de sistema ->
Terminal”.

e sbe, /0

i sk
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Una ventana de terminal puede contener
diversas terminales en diferente pestafias, de
la misma forma que el navegador Mozilla
Firefox puede tener diferentes webs en una
misma ventana. Para crear una nueva pestaia
podemos ir a “Archivo -> Abrir solapa ->
Default”, solapa es sindénimo de pestafia. Otra
forma rapida de crear una pestafia es
pulsando CTRL+MAYUS+T.
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ICEET 1318 sustio R
Para cerrar una solapa, hay que hacer click
en ella con el botén derecho y pulsar “Cerrar
solapa”.

Para moverse entre las diferentes solapas,
podremos utilizar ALT+1, ALT+2, etc... o
CTRL+AvPag y CTRL+RePag.

Cuando se abre una terminal estaremos en
ella como nuestro wusuario y por tanto
estamos limitados a los permisos que este
tenga. Si necesitdsemos realizar acciones de
administrador tendriamos que ejecutar:

‘sudo -s ‘

Con esto nos convertimos en el usuario
administrador “root”. Es conveniente usar
este usuario solo en caso de que sea
necesario, dado que tiene permisos sobre
todo el sistema y se podria Dborrar
accidentalmente partes necesarias del mismo.

Inicialmente la terminal se abrird situada en
nuestro directorio personal, a no ser que
utilicemos el script “Abrir terminal aqui” de
Nautilus, comentado en otro apartado.

Para listar los directorios/archivos accesibles
desde donde estamos se utiliza:

s |

Para listar todos los directorios/archivos
(incluidos los ocultos) con toda su
informacion:

‘15 -la ‘
Para entrar en un directorio:

‘cd directorio ‘

Para salir hacia atras (subir un nivel en el
arbol jerarquico de directorios):

‘cd .. ‘
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Si queremos ir a un directorio del cual
conocemos su ruta absoluta podemos en un
soOlo paso:

‘cd /usr/local/bin/

Si queremos volver rapidamente a nuestro
directorio personal:

‘cd
Para ver en que directorio estamos:
‘pwd

Desde cualquier directorio se pueden
ejecutar archivos que tenga permisos de
ejecucion y se encuentren guardados en un
directorio “bin” o “sbin”.

Otro comando muy util es “man”, con el cual
podremos visualizar las pdginas del manual
del comando que especifiquemos, por
ejemplo:

‘man 1s

Podemos subir y bajar con los cursores, para
salir pulsar la tecla 'q'.

Puede ser interesante instalar los manuales
en Espafol, para esto buscar los paquetes en
Synpatic:

+ manpages-es
manpages-es-extra

Y los manuales de funciones de

programacion:
+ manpages-dev

Existen muchos comandos para crear/borrar
directorios/archivos, manejar ficheros, etc...
Son importantes para usuarios que quieran
adentrarse profundamente en el mundo de la
administracion de GNU/Linux, por tanto
invitamos al lector interesado a buscar
informacién sobre el tema.

Para ampliar informacion:

TLPD-ES / LuCAS http://es.tldp.org/



Firewall con Firestarter

Firestarter es una herramienta visual para
configurar el firewall de Linux. Su facilidad
de uso la hace ideal para usuarios de
escritorio.

La instalacién por defecto de Ubuntu no tiene
ninguna aplicacidén que necesite tener puertos
en uso y que puedan resultar peligroso para
el usuario. Sin embargo a medida que se van
instalando aplicaciones es posible que el
usuario desee tener mayor control. Por
ejemplo la comparticion de carpetas con
SAMBA necesita abrir el puerto 139 entre

otros, y (quizds queramos que solo
determinadas maquinas puedan acceder.
Para wusuarios noveles puede resultar

complicado el uso de un firewall. Por otro
lado, Firestarter hace muy sencillo activar la
comparticion de Internet, cosa que puede ser
atil en segin que circunstancias.

Firestarter no se encuentra instalado por
defecto en Ubuntu, pero se puede instalar
mediante Synaptic.

Una vez instalada, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Herramientas del
sistema -> Firestarter”.

La primera vez se ejecutard un asistente que
configurar

nos ayudard el firewall

inicialmente.

a

En la primera pantalla tendremos que indicar
la tarjeta de red que suele tener conexién a
Internet. Si la direccién IP en nuestra red se
nos asigna automaticamente (DHCP)
tendremos que marcar “Direccién IP
asignada via DHCP”.

En la segunda pantalla podemos hacer que
nuestro ordenador comparta la conexién a
Internet con otros PCs que tengamos en
nuestra red. Para eso marcaremos “Activar la
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comparticiéon de la conexién a Internet” y
habra que especificar por que tarjeta de red
tenemos acceso a la red de ordenadores con
los que compartiremos Internet. Por lo
general esta opcién no se debe activar a no
ser que nuestro ordenador funcione como
servidor o pasarela.

A continuacion ya podremos guardar la
configuracién del asistente, y aparecera el
programa principal:

®

Disponemos de una barra de herramientas

desde donde podemos acceder a las
“Preferencias” ademdas de parar/iniciar el
Firewall.

Cabe destacar que el firewall se iniciard al
arrancar nuestro sistema, no es necesario
tener la aplicacién gréafica en ejecuciéon para
tener el firewall activo. La aplicacién grafica
s6lo nos servird para controlar su estado y
abrir/cerrar puertos.

En la pestaha de “Estado” podemos ver
informacién general sobre la red.

En la pestaina “Eventos” podemos observar el
trafico de red que ha sido bloqueado. En caso
de que quisiésemos permitir algin tipo de
trafico que ha sido bloqueado, podemos hacer
click con el botén derecho y seleccionar:

®

Permitir todas las conexiones desde el
origen: El ordenador de origen!” pueda

17 De la linea que tenemos seleccionada.
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acceder a todos nuestros puertos.
Permitir trafico de servicio entrante para
todo el mundo: No bloqueara por defecto

el trafico dirigido al puerto indicado,
independientemente de quien sea el
origen.

Permitir servicio entrante para el origen:
No bloquearad trafico dirigido al puerto
indicado desde el origen especificado.
Desactivar eventos: No mostrara
informacién sobre ese tipo de eventos.

En la pestafia directiva podremos indicar que
reglas queremos para el trafico de entrada a
nuestro ordenador y el trafico de salida. Ahi
podremos especificar manualmente que
puertos queremos tener abiertos de entrada.

Por defecto el trafico de salida no tiene
restricciones (esta marcado “Permisivo por
omisién, trafico en lista negra”). Si
quisiéramos permitir todo el trafico de
entrada también, sélo tendriamos que afiadir
a los hosts permitidos “0.0.0.0/0.0.0.0”, y asi
solo nos quedariamos con la funcionalidad de
compartir la conexiéon a Internet en caso de
gue sea necesaria.

Si modificamos la directiva de Firestarter,
tendremos que hacer click sobre “Aplicar”
para que sea efectiva.

Finalmente, observemos que mientras la
herramienta grafica Firestarter esta en
ejecucion, se mostrard en el area de
notificaciéon una bola que nos facilitard su
acceso desde cualquier escritorio. Cuando la
bola este azul significa que no hay eventos
nuevos, sin embargo cuando esta en rojo,
Firestarter habra bloqueado nuevo trafico.

Camaras digitales y visor de
fotografias

Las camaras digitales con Ubuntu son
detectadas automaticamente en cuanto se
conectan al PC. De forma muy sencilla vamos
a poder extraer nuestras fotos para
guardarlas en nuestro ordenador.

Como visor de fotos cabe destacar “gThumb”.
Se puede ejecutar desde “Aplicaciones ->
Gréficos -> Visor de imagenes gThumb”.
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Nos va a permitir navegar muy coémodamente

por los directorios donde tengamos nuestra
imagenes o fotografias.
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Grabacion CDs/DVDs

En Ubuntu podremos grabar CDs/DVDs
utilizando el mismo navegador de disco
Nautilus.

Si vamos a “Lugares -> Carpeta personal” y
luego “Ir a -> Grabador de CD/DVD”,
tendremos acceso al area de grabacion de
Nautilus.

Todo archivo que queramos grabar en un CD
tendremos que arrastrarlo a esta ventana. Por
tanto podemos abrir otro Nautilus mediante
“Lugares -> Carpeta personal”, buscar lo que
queramos grabar e ir arrastrando a la
ventana de grabacién (click con el botén
izquierdo y sin soltar, arrastramos).

Cuando ya hayamos compuesto nuestro CD
podremos pulsar sobre “Grabar en disco”:

Se mostrard una ventana donde podremos
darle titulo a nuestro CD. Podemos introducir
un CD o DVD y pulsar “Grabar”.

En caso de que introduzcamos un CD o DVD
regrabable que contenga datos, Nautilus lo
borrard para copiar los nuevos archivos.

Si lo que queremos grabar es una imagen de
CD/DVD en formato ISO, podremos hacer
click sobre el fichero con el botén derecho y



seleccionar “Grabar”.

Por otro lado, si quisiésemos realizar otro
tipo de grabaciones como por ejemplo Audio
CDs o multisesiones, tendremos que recurrir
a otros programas.

K3B es un programa de grabacion muy
completo que podemos utilizar para el resto
de casos que Nautilus no cubre.

Por lo general K3B es mas dificil de utilizar
que Nautilus, pero ofrece muchas mas
posibilidades.

No viene instalado por defecto en Ubuntu,
tendremos que instalar, mediante Synaptic,
los siguientes paquetes:

« k3b
+ k3b-i18n
+ kde-i18n-es
+ cdrdao
Una vez instalado, es posible ejecutarlo
mediante “Aplicaciones -> Ejecutar una
aplicacién...”, escribimos “k3b” y pulsamos
“Ejecutar”.

Bienvenido a K3b 0.11.23. La facilidad de grabacion de CD/DVD

<
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Es posible que las fuentes se vean
excesivamente grandes, podemos
modificarlas si vamos a “Aplicaciones ->
Ejecutar una aplicacién...”, escribimos

“kcontrol” y pulsamos “Ejecutar”.
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En ese panel de control (s6lo valido para esta
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aplicacién, no para el escritorio Gnome en
general) vamos a “Aspecto y temas ->
Fuentes”. Hacemos click en “Ajustar todas las
fuentes”, marcamos “Tamano”, escribimos
“10”, pulsamos “Aceptar” y “Aplicar”. Ahora
ya podemos cerrar el centro de control.

Volvamos a la aplicaciéon K3B. Para poder
grabar VCDs sin problemas tendremos que
anadir un pardmetro en las opciones. Vamos a
“Preferencias -> Configurar K3B”, seccién
“Programas”, pestafla “Pardmetros de
usuario”, fila “vcxbuild”, hacemos doble click
en la celda de la columna “Parametros” y
ahadimos:

--filename-encoding=is08859-1

Pulsamos “Aceptar” y ahora ya tenemos K3B
listo para poder grabar cualquier tipo de CD.

Desde la ventana principal podemos crear
proyectos para la grabaciéon de CDs de Audio,
CDs/DVDs de datos, etc.. Todos estan
disponibles en el mena “Archivo -> Nuevo
proyecto”.

Si por ejemplo elegimos “Nuevo proyecto de
CD de datos” nos aparecera en la parte
inferior el proyecto. En la parte superior
podremos navegar por nuestro disco duro (las
carpetas se abren con un unico click) y
podremos arrastrar lo que nos interese a
nuestro proyecto.

[ [t eloesdodazos

Cuando hayamos finalizado podemos pulsar
en la esquina inferior derecha “Burn”.
Aparecerd una ventana con las opciones de
grabacion, por lo general tal y como esta por
defecto es correcto.

Si queremos darle un nombre a nuestro CD lo
haremos desde la pestana “Descripcion del
volumen”. Si queremos utilizar multisesion,
iremos a la pestafia “Configuracion”.

Finalmente introducimos el CD y pulsamos
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“Grabar”.
Si hubiésemos elegido un proyecto de
AudioCD, 1los ficheros que se pueden

arrastrar deben ser de audio (MP3, WAYV,
etc...).

Tenemos mdas opciones interesantes en el
menu “Herramientas”, desde alli podremos
borrar CDs regrabables o grabar imagenes
ISO o CUE/BIN.

Si en algin momento el programa mostrase
una ventana de aviso, indicando que no puede
reproducir sonido, podemos cerrarla e
ignorarla sin problemas.

Otras aplicaciones recomendadas

Listado de aplicaciones interesantes:

Mail-notification: = Permite  monitorizar
cuentas de correo. Muestra un sobre en el
area de notificacién cuando recibimos un
nuevo email.

Liferea: abreviatura de LInux FEed
REAder (lector de noticias para linux). Es
un programa que recopila noticias de
diversas fuentes de Internet y las muestra
de forma centralizada. Soporta muchos
formatos, entre ellos RSS/RDF, CDF,
Atom, OCS y OPML.

Ventajas:

- Te permite descargar las noticias y
leerlas offline (excepto aquellas paginas
que ofrecen sindicacién sélo de titulares o
titulares + resumen).

- Control sobre las noticias que ya han sido
leidas de forma que no se pierde el tiempo
mirando titulares repetidos.

- Es posible indicar que cada X horas se
actualice, por tanto se ve casi al momento
cuando hay una noticia nueva.

Podemos encontrar el significado de RSS
en Wikipedia
(http://es.wikipedia.org/wiki/RSS), muchos
blogs y paginas de noticias ofrecen una
direccibon RSS (o RDF, Atom, etc...
funcionalmente es lo mismo).

« Pan: Cliente de NEWS.

Tomboy: Applet para el panel de Gnome
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que permite tomar notas, buscar entre
ellas, ver los cambios recientes, etc...
Evince: Lector de PDFs que permite a
Nautilus tener vistas en miniatura de ese
tipo de ficheros.

F-spot: Aplicacién para la gestion de fotos.
Permite importar colecciones de fotos y
acceder a ellas por fecha gracias a la
informaciéon EXIF.

Aceleracion 3D

Para saber si nuestro entorno tiene
aceleracion 3D podemos ejecutar en una
terminal:

glxinfo | grep direct

Si aparece “Yes”, es que tenemos aceleracion.
Si no es asi y tenemos una tarjeta ATI o
nVidia, siempre podemos probar a instalar los
drivers privativos (no es una configuracion
trivial):

+ fglrx-driver, nvidia-glx: Drivers privativos
para las tarjetas ATI y nVidia. Mas
informacién sobre como configurarlos en
“http://wiki.ubuntu.com/BinaryDriverHowt

”

(0]

Juegos

Ademas de los juegos propios de Gnome,
tenemos un listado de juegos libres
interesantes (algunos de ellos no seran
jugables si no tenemos aceleracion 3D):

+ Armagetron
Pingus

Tux Racer
Bomber Clone
Chromium
Lbreakout2
SuperTux
LiquidWar
Enigma

Frozen Bubble
Xboard (Ajedrez)



Instalacion de programas
externos

Instalacion soporte audio WMA
para Beep Media Player

Para poder reproducir fichero de audio WMA
con Beep Media Player vamos a tener que
instalar un plugin de forma manual, es decir,
compilando desde el cédigo fuente dado que
no se encuentra en los repositorios de
Ubuntu.

Para poder compilar necesitaremos instalar
previamente:

+ beep-media-player-dev: Cabeceras de BMP
necesarias para compilar.

gcc: Compilador de C.

g++: Compilador de C++.

checkinstall: Genera paquetes DEB que se
integran con el sistema de paquetes de
Ubuntu. De esta forma podremos
desinstalar el programa desde el propio
gestor de paquetes Synaptic.

Descargamos BMP-WMA (usando el
navegador Mozilla Firefox) de la pagina web:
http://bmp-
plugins.berlios.de/novelian/project.php?p=bmp-wma

Concretamente el archivo se llama “bmp-
wma-0.1.1.tar.gz”.

Descomprimimos el archivo haciendo click
con el boton derecho sobre el y seleccionando
“Extraer aqui”. Entramos en los 2 directorios
que ha generado y abrimos una terminal ahi
haciendo click con el botén derecho en un
espacio en blanco, y seleccionando “Scripts
-> Abrir terminal aqui”. A continuacién
ejecutamos:

./configure
make
sudo checkinstall

--prefix=/usr

A todas las preguntas que nos haga
checkinstall pulsamos simplemente enter.

Podemos eliminar el directorio donde hemos
hecho la compilacién (necesitamos permisos
de administrador):

cd ..
sudo rm -rf bmp-wma-0.1.1
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Ahora ya disponemos de soporte WMA en
nuestro Beep Media Player y ademdas hemos
aprendido a compilar manualmente una
aplicacion sencilla. Habitualmente se suelen
utilizar los 3 pasos (configure, make,
checkinstall). Pero cada aplicacién puede
requerir que tengamos instalado en el
sistema librerias diferentes, por tanto no
siempre es tan sencilla la compilacion desde
cero.

Si deseamos desinstalar el programa,
tendremos que buscar a través de Synaptic
“bmp-wma”.

Instalacion del lector PDFs
Acrobat Reader

Adobe pone a disposicion de los usuarios de
GNU/Linux, su lector de fichero PDF Acrobat
Reader.

Este programa no es Software Libre, aunque
si gratuito. Aquellos que sélo quieran utilizar
Software Libre no tienen porque instalarlo.
Sin embargo, Acrobat Reader puede ofrecer
ciertas funcionalidades con los PDF que no
son cubiertas por aplicaciones libres como
XPDF.

Para instalar Acrobat Reader tendremos que
bajarlo desde la web de Adobe:

‘http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html

Elegimos como idioma “English” (no se
encuentra en Espafol atn), plataforma “Linux
(.tar.gz)"y conexién “Broadband”.

A continuaciéon pulsamos sobre “continue” si
aceptamos la licencia de Adobe. Finalmente
pulsamos sobre “download” y se iniciarad la
descarga, indicamos a Mozilla Firefox que
deseamos guardar el fichero.

Si por ejemplo lo hemos descargado en el
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escritorio podemos ir a “Lugares ->
Escritorio” y hacemos click con el botén
derecho sobre el comprimido para

seleccionar “Extraer aqui”. Esto nos creara
una carpeta con el mismo nombre que el
comprimido, entramos haciendo doble click y
volvemos a hacer doble click ahora en la
carpeta “AdobeReader”.

Ahora en un espacio en blanco de Nautilus
pulsamos con el botén derecho y vamos a
“Scripts -> Abrir terminal aqui”!®.

Ejecutamos:

'sudo ./INSTALL \

Pulsamos tecla 'q', tecleamos “accept” y
pulsamos enter. Ahora nos pregunta donde
deseamos que se instale el programa, la
localidad por defecto es buena aunque
personalmente prefiero
“/opt/AcrobatReader7/”.

Nos pide permiso para crear el directorio,
indicamos que si con un enter.

Finalmente ejecutamos las dos instrucciones:

cd /usr/local/bin

sudo ln -s /opt/AcrobatReader7/bin/acroread

Ahora ya podemos ejecutar Acrobat Reader
mediante “Aplicaciones -> Ejecutar una
aplicacién...”, escribimos “acroread” vy
pulsamos “Ejecutar”.

®

Lo ideal es asociar los ficheros PDF con
Acrobat Reader en Nautilus. Para esto
necesitamos localizar un fichero PDF desde
Nautilus, hacemos click con el botén derecho
sobre el, seleccionamos “Abrir con otra
aplicacién”, pulsamos “Usar un comando

18 Anteriormente teniamos que haber afiadido el script
a Nautilus tal y como se explica en una secciéon
anterior.
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personalizado” y escribimos “acroread”.

Si deseamos instalar el plugin de Acrobat
Reader a nuestro navegador web Mozilla
Firefox (asi podremos leer PDFs sin salir del
navegador), tendremos dque abrir una
terminal y ejecutar:

cd /opt/AdobeAcrobat7/Browser
./install_browser plugin

Pulsamos enter y seleccionamos la opcién 2.
Este procedimiento se ha de seguir para cada
usuario que quiera el plugin en su navegador.

Dentro del niicleo Linux 2.1

Instalacion de soporte Java

Java es un lenguaje de programacién
multiplataforma. Las aplicaciones escritas en
este lenguaje requieren de una madaquina
virtual para su ejecucion. Por defecto Ubuntu
no trae soporte para Java dado que la
principal implementacién no es libre vy
pertenece a Sun Microsystems.

Para poder tener Java en nuestro sistema
tendremos que anadir un repositorio externo
donde podremos encontrar la versién
blackdown de Java.

Esta version de Java no es Software Libre
pero si gratuito. Aquellos que soélo quieran
usar Software Libre en su ordenador, no
tienen porque instalarselo, aunque no podran
ejecutar aplicaciones como Azureus.

Abriremos Synaptic (“Sistema ->
Administracion -> Gestor de paquetes
Synaptic”) e iremos a “Configuraciéon ->

Repositorios”. Pulsamos “Anadir” y hacemos
click en “Personalizado”. En “Linea de APT”
pondremos:

‘deb ftp://ftp.tux.org/java/debian/ sarge non-free




Pulsaremos “Anadir repositorio”, y finalmente
“Aceptar”. Automdaticamente se actualizara la
lista de aplicaciones (de no ser asi tendremos
que pulsar “Recargar”).

Al recargar es posible que se nos muestre un
error indicando sobre GPG. Simplemente lo
ignoraremos y continuaremos.

) aeh 10 de o i

A continuacién buscaremos en Synaptic el
paquete “j2rel.4” y lo instalaremos®®.

Se nos mostrard una ventana donde
deberemos marcar “Do you agree with the
above license terms” indicando que

aceptamos la licencia de uso, y pulsamos
“Adelante”.

) aeh 10 de o 3141/

(D= s e vt | @ initilon co (ISR
Ahora ya disponemos de Java y podemos
utilizar aplicaciones como Azureus.

Una vez instalado, quizds nos interese
eliminar el repositorio para evitar el error al
recargar la lista de aplicaciones. Podemos
hacerlo desde Synaptic “Configuracién ->
Repositorios”.

Mas informacién sobre el repositorio:
« http://www.blackdown.org/java-linux/java2-
status/jdk1.4-status.html#debs

19 Si quisiésemos tener el compilador de Java para
desarrollar, deberiamos instalar el paquete
“j2sdk1.4” en lugar de “j2rel.4”.
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Instalacion del cliente bittorrent
Azureus

Azureus es un programa que nos permite
gestionar diversos ficheros “.torrent” de la
red Bittorrent.

Bittorrent es la tecnologia mas utilizada
actualmente para la descarga de peliculas y
musica de Internet, su mayor inconveniente
es que no se dispone de ningin buscador (a
diferencia de aMule y redes eDonkey). En su
lugar existen paginas en Internet donde listan
diariamente ficheros “.torrent”.

Ubuntu ya incorpora un programa para usar
Bittorrent que se puede encontrar en
“Aplicaciones -> Internet -> GNOME
Bittorrent” o al hacer doble click sobre un
fichero “.torrent”. Para descargar algin
fichero de forma puntual, este programa ya
puede cubrir nuestras necesidades. Pero si
necesitamos gestionar diversas descargas a la
vez, Azureus es mas recomendable.

El inconveniente de Azureus es que esta
escrito en Java y por tanto requiere soporte
Java (ver seccion dedicada a Java), en
consecuencia tampoco se encuentra en los
repositorios de Ubuntu.

Tendremos que descargar Azureus, usando el
navegador Mozilla Firefox, desde Ila
direccion:

‘http://azureus .sourceforge.net/download.php

Concretamente tendremos que descargar la
version “Linux GTK”.

Una vez descargado vya es posible
descomprimirlo desde el navegador de disco
Nautilus, click con el botén derecho y
seleccionamos “Extraer aqui..”. A
continuacién entramos en la carpeta creada
con doble click y de nuevo en la carpeta
“azureus”. Ahi encontraremos varios ficheros,
uno de ellos se denomina “azureus”. Hacemos
doble click sobre este:
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¢Quiere ejecutar «azureus= o
ver su cantenido?

A (PR scursus - =]

[ o ]

Se nos mostrarda una ventana donde nos
pregunta sobre que accién queremos realizar.
Pulsamos sobre “Ejecutar”.

Exar o d st vos ]

En la primera ejecucion se mostrard un
asistente que nos ayudara a configurar la
aplicacién. Las opciones por defecto son
validas asi que no hay mdas que pulsar
“Siguiente” hasta el final.

- ligu

[
[Fengode ]3] e o

“«

Para cargar un “.torrent” bastara con ir a
“Archivo -> Abrir -> Archivo .torrent”. Si el
archivo “.torrent” estd disponible en una
direcciéon web, entonces seleccionaremos
“Archivo -> Abrir -> URL".

En la parte central superior se mostraran
nuestras descargas, y en la parte inferior
veremos otros usuarios que descargan de
nosotros.

S Ee e ]

T
[Fengods ]3] e [nombre

Tarana

En “Herramientas -> Opciones ->
Transferencia” podemos asignar limites de
velocidad para que no nos consuma todo el
ancho de banda. Si se modifica algo de las
opciones deberemos pulsar “Guardar”.
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Azureus muestra un icono en el area de
notificaciéon para poder acceder rapidamente
a la aplicacién. Cuando queramos cerrarlo
tendremos que hacerlo desde ahi, haciendo
click con el botén derecho y seleccionando
“Salir”.

La carpeta “azureus” podemos moverla al
lugar que nos sea mas comodo para poder
ejecutar el programa. Opcionalmente se
podria mover a un directorio desde el cual
cualquier usuario pueda ejecutarlo, abrimos
una terminal:

sudo mv azureus /opt
cd /usr/local/bin
sudo ln -s /opt/azureus/azureus

Y ahora para ejecutar bastaria con ir a
“Aplicaciones -> Ejecutar una aplicaciéon”,
escribir “azureus” y hacer «click sobre
“Ejecutar”.

Instalacion reproductor
RealPlayer

RealPlayer es un reproductor de video
privativo que permite visualizar ciertos
formatos, especialmente permite streaming
desde Internet. Para un usuario normal no va
a ser necesario esta aplicacién, el resto de
reproductores comentados ya cubren muy
bien sus funciones.

RealPlayer no es
gratuito. Aquellos
Software Libre en
porque instalarselo.

Software Libre pero si
que sOlo quieran usar
su ordenador, no tienen

Para instalarlo tendremos

descargarlo de:

primero que

‘https://player.helixcommunity.org/downloads/

Concretamente debemos bajar “RealPlayer
10.0.4 Gold -> Installer”.

Una vez descargado, abrimos una terminal en
el directorio donde este guardado y
ejecutamos las 2 lineas:

chmod 755 realplay-10.0.4.750-1inux-2.2-1ibc6-gcc32-
1586.bin
sudo ./realplay-10.0.4.750-1inux-2.2-1ibc6-gcc32-
i586.bin

Presionamos enter, indicamos que queremos



instalarlo en “/opt/RealPlayer” y presionamos
enter a las siguientes preguntas (4 veces en
total).

Ahora ya podemos ejecutar el programa
mediante “Aplicaciones -> Sonido y video ->
Real Player 10”.

Dependiendo de nuestra tarjeta de sonido, lo
mas probable es que tengamos que matar el
demonio eSound (ESD) para poder trabajar
con Real Player. Abrimos una terminal y
ejecutamos:

killall esd |

Esto hard que no podamos escuchar los
sonidos de Gnome ni los reproductores de
audio/video, pero podremos trabajar con Real
Player.

de usar Real
podemos ejecutar en una Terminal:

Cuando acabemos Player

esd --nobeeps &
disown

Y ya volveremos a tener sonido en Gnome.
Avanzado

Scripts de arranque del sistema

Si queremos tener un script personalizado al
arranque con algunos comandos, podemos
crear el fichero “/etc/init.d/local”:

#1/bin/sh
# Init script

. /lib/lsb/init-functions

case "$1" in
start) log begin msg "Starting local"
[comandos]

*) log_success msg "Usage:local start"
exit 1

1

esac
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exit @

Y anadirlo al arranque (también valido para
activar/desactivar cualquier otro
script/demonio):

‘update-rc.d local defaults

Para eliminar:

‘update-rc.d -f local remove

Configuracion de la shell bash

Para personalizar el comportamiento de la
consola podemos editar el archivo “.bashrc”
de cada usuario del sistema como por
ejemplo:

Usuario normal: /home/[usuario]/.bashrc
Usuario root: /root/.bashrc (se requiere
privilegios de root... sudo -s)

O bien cambiarlo a todos los usuarios del
sistema modificando “/etc/bash.bashrc”.

A estos ficheros podemos afiadir:

# enable bash completion in shell

if [ -f /etc/bash completion ]; then
. /etc/bash completion

fi

alias rm='rm -i'

alias cp='cp -i

alias mv='mv -i

De esta forma cuando borremos (rm),
copiemos (cp) (o} movamos (mv)
sobreescribiendo archivos o directorios, se
nos preguntarda antes si estamos seguros y asi
podremos evitar perdida de datos por error.

Configuracion del editor Vim

Es posible configurar el editor de consola Vim
segun nuestras necesidades creando el
archivo “/etc/vim/vimrc.local” y afnadiendo
(las lineas que empiezan por “ sodlo son
comentarios, no son necesarias):

" When editing a file, always jump to
“ the last cursor position

autocmd BufReadPost *

\ if line("'\"") > 0 & line ("'\"") <= line("$") |
\ exe "normal g'\"" |

\ endif

" sw -> espacios de la indentacion
set sw=4



Ubuntu GNU/Linux

" tabulacion
set tabstop=4
set smarttab

" ignore case en las busquedas
set ic

" highlight search, incsearch
set hls is

“ Mostrar siempre la linea actual
set ruler

“ Coloreado
syntax on

"Sin beep ni aviso visual
"set vb t_vb=

"Sin beep
"set vb

" Reemplazar tabs con espacios
set expandtab

" Remapeo de comandos

nmap :W :w

nmap :Q :q

nmap :WQ :wq

" Function Key Mappings

map <F2> 1w<C-M>

map <F4> :set nowrap<C-M>
map <C-F4> :set wrap<C-M>

" Pegar sin problemas
set pastetoggle=<F12>

" Habilitar/Deshabilitar uso de ratén
map <F8> :set mouse=a<CR>
map <C-F8> :set mouse=<CR>

“ No guardar fichero de backup *~
set nobackup

Alternativas a Synaptic: apt-get y
aptitude

La instalacién / desinstalacion / actualizacién
de paquetes también se puede gestionar
desde la terminal con los comandos “apt-get”,
“apt-cache”, etc... Por ejemplo:

Actualizacién del listado de aplicaciones:
apt-get update

Actualizacion del sistema: apt-get upgrade
Actualizacion del sistema: apt-get dist-
upgrade

+ Instalacién de wuna aplicacién: apt-get
install [aplicacion]
+ Eliminacién de wuna aplicacién: apt-get

remove [aplicacién]

Eliminacién de wuna aplicacién y sus
archivos de configuraciéon: apt-get remove
--purge [aplicacion]

Buscar una aplicacion: apt-cache search
[aplicacion]

Repositorios: /etc/apt/sources.list
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Para mas informacion sobre estos comandos
consultar las paginas del manual:

man apt-get
man apt-cache

Por otro lado existe la herramienta “aptitude”
que cumple la misma funcionalidad que apt-
get pero con dos caracteristicas mas:

Si se ejecuta sin parametros muestra una
interfaz textual con mentus.

Cuando instalamos una aplicacion que
tiene dependencias, estas las marca como
“Automaticas” de forma que si borramos la
aplicacion que habiamos instalado,
también borra las dependencias
“Automaticas” que no hagan falta. Esta
estupenda funcionalidad nos ayuda a
mantener el sistema limpio y libre de
paquetes no tutiles.

Por desgracia ni apt-get ni synaptic
funcionan igual, y ese es uno de los
motivos por los que hay usuarios que
prefieren usar Uinicamente “aptitude”.

Para mas informacion, ejecutar:

‘man aptitude

Gestor de arranque Grub

Si tenemos dos sistemas operativos, es
posible que nos interese hacer que el gestor
de arranque Grub no seleccione Ubuntu por
defecto. Para cambiar este comportamiento
editaremos “/boot/grub/menu.lst” y
cambiaremos la linea:

“default 0”

Por el nimero que corresponda a la entrada
que queremos por defecto. Mas abajo en el
mismo fichero podremos ver todas las
entradas en orden, asi sabremos que nimero
le corresponde la que nos interesa. Hay que
tener en cuenta que se empieza a contar
desde 0 (la primera entrada es la niumero 0).

Si instalamos MS Windows después de
instalar Ubuntu, el gestor de arranque Grub
sera eliminado. Para recuperarlo tendremos
que arrancar desde el LiveCD de Ubuntu y
desde una terminal:

Montar la particion donde se encuentra



nuestro sistema (podemos chequear el
nimero de particién usando cfdisk), por
ejemplo:

mkdir sistema
mount /dev/hda2 sistema

A continuaciéon tendremos que hacer un
chroot al directorio, por ejemplo:

chroot sistema /bin/bash

Y ahora instalaremos grub, por ejemplo:
grub-install /dev/hda

Si no funcionase, también podriamos
probar ejecutando simplemente “grub” e

indicar por ejemplo:

root (hd0,0)
setup (hd0)

El pardmetro de root() debe corresponder
a la particion donde se encuentra el
directorio /boot.

Mas informacidn:

http://www.linux.cu/manual/grub/grub.es.h
tml
http://www.gnu.org/software/grub/grub.ht
ml
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